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| das lustige Wiirfelspiel fiir
- kleine und groBe Kinder




Tips zum Spiel Die Jagd beginnl

Hallo, Freunde! Ich bin Mauz, der Hotelkater. Glaubt bloB nicht,
daB ich auf Mdusejagd gehe! Wozu hat man denn Personal?

| Ich erzéhle euch aber, wie diese vertrackte Mausegeschichte
begonnen hat. Natiirlich braucht ihr euch meinen Sermon nicht
;edesmal neu anzuhéren: Ein Mausklick geniigt, und ich ziehe mich zuriick. Wenn ihr
Hilfe braucht, konnt ihr ruhig mal auf meinen Katzenkorb klicken. Aber macht euch
keine falschen Hoffnungen — ich habe alsolut keine Lust, griine Mause zu jagen —
schlieBlich bin ich pensioniert und genieBe meinen wohlverdienten Ruhestand!

Bevor das Abenteuer losgeht, miiBt ihr den Schwierigkeitsgrad bestim-
men. Vorsicht: Das Spieltempo steigt von Level zu Level. Wer nicht zur
schnellen Truppe gehdrt, versucht sein Gliick erst mal auf Level 1 — die
AusreiBer werden ohnehin mit jeder gefangenen Maus schneller!

Auf geht’s. Das Mausometer verrét, in wel-
chem Zimmer sich die griinen Chaoten ver-
stecken. Alarm: Wenn der Mausdetektor
pfeift, klickt ihr mit der Maus, wartet auf das

Mit Musik geht alles besser — auch die Mausejagd im Ende der Musik, und schon kann die Jagd
Grandhotel! Wenn ihr beim Spielbeginn die Musik ein- beginnen. Schaut euch genau um — jedes
schaltet, habt ihr nach der erfolgreichen Jagd noch das Mébelstiick, jeder Gegenstand ist verdachtia

Vergniigen, die Musikinstrumente zu suchen und die
Orchesterprobe mitzuerleben!

Wenn euch die
AusreiBer immer
wieder durch die
Lappen gehen,
kénnt ihr die blaue
Tasche anklicken,
um dem Jagdgfuck mit einer Falle nachzu-
helfen - dann huschen die frechen Biester
voriibergehend nicht ganz so schnell durch
die Gegend. Auf Level 1 kénnt ihr 10, auf Le-
vel 2 nur noch 5 und auf Level 3 schlieBlich
gar keine Fallen aufstellen.

Wie war's mit
S einer kleinen
A Pause? Keine
- Angst, ihr

: braucht beim
ndchsten Start
Installation-der CD-ROM nicht wieder
Hinweis fir die Eltern: Die Méusejagd im Grandhotel lauft auf jedem Mac und jedem PC mit von vorne anzufangen. Beim Spielabbruch
Windows 3.x oder Windows 95/98. Da das Spiel iber die Sprachausgabe erklart wird und erst mit - i ichert
werdet ihr gefragt, ob das Spiel gespeic!
Musik richtig Spafi macht, ist eine Soundkarte - ebenso wie die Maus - unabdingbar. g f 9 i pIENOTR =
. o : : o werden soll. Ein Klick auf okay, und der
Um das Programm auf einem PC zu installieren, legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein und s :
starten Windows. Wenn der PC unter Windows 95/68 lduft und die Autorun-Funktion deaktiviert Sp]eJSTand wird samt Datum und Uhrzeit
ist, offnen Sie das Windows-Startmenii und wéhlen den Befeh! Ausfiihren, unter Windows 3.1 (1) gesichert. Um das Spi€| Zu beenden, klickt
: / bl i A ; i s ; i
rufen Sie denselben Befehl iiber den Programm- oder den Dateimanager auf und geben im Befehls ihr auf das Hotelsymbol links unten auf

feld D: START.BAT ein - vorausgesetzt, das CD-ROM-Laufwerk wird mit D: angesprochen. Darauf : 5
erscheint die CO-Meniioberfldche mit folgenden Auswahlfeldern: dem Bildschirm.

Médusejagd im Grandhotel + Das riesige Spielvergniigen

Demos « Demoversionen kommerzieller Programme

AntiVir « Aktuellste Version der Viren-Software Norman Virus Control
Shopping & More « Fordern Sie Ihren Gratis-Katalog an!

@Pearl « Installation und Info zum PEARL Online-Dienst

Mit einem Klick auf den Schriftzug Mausejagd im Grandhotel meldet sich das programmeigene
Setup-Programm. Nachdem Sie dem Ziellaufwerk und -pfad sowie einer Programminstallation
mit Sounddateien zugestimmt haben, klicken Sie auf Fortfahren. Darauf werden die Programm-
dateien in das neue Zielverzeichnis auf der Festplatte hiniiberkopiert. Da der Spielablauf Quick-
time fiir Windows erfordert, wird auch dieses Hilfsprogramm im Rahmen des Setupverfahrens
auf der Festplatte eingerichtet. Klicken Sie also auf Install und Start, um die entsprechenden
Installationsroutinen einzuleiten. Unmittelbar nach Abschlufl der Installation erfolgt die Meldung,
dafl auch die Mdusejagd im Grandhotel auf der Festplatte installiert ist und mit dem iblichen

Mausklick gestartet werden kann. Die letzte Maus hat sich auf dem dunklen
Soll die Méusejagd im Grandhotel auf einem Macintosh-Rechner eingesetzt werden, legenn Sie Dachboden versteckt. Nur gut, daB es einern
die CD in das CD-Rom-Laufwerk ein und 6ffnen den Ordner Méusejagd mit Ton oder Mdusejagd. Lagepfan gibt, der verrdt, in welcher Ecke des
Da das Spiel nicht installiert wird geniigt ein klick auf das Méusejagd-Symbol um das Pro- 3 S i ; :
gramm zu starten, Speichers sich der letzte Mausmusikant auf-

i ; : : = il
TIP: Der Hinweis, daf} die Méusejagd im Grandhotel mit einer Farbwiedergabe von 256 Farben halt. Waidmannsheil! Wenn die Jagd glick
am schénsten ist, braucht nur in Falle von Komplikationen beherzigt zu werden. lich beendet ist, kann das Konzert mit dem

CroBen Griinen Mauseorchester beginnen
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Das Wiirfelspiel fiir groBe
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und kleine Kinder
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S p i & ! ab i a ut ein Mensch-Argere-dich-nicht-Mannchen fiir jeden Feld 12 12:6 = ? Ganz richtig: 2.

. g i L D ine klei inl
Spieler. Auf die Plitze, fertig, los: Sowie die erste 1 Uk muBt-giné Kleije Pause eimicgen
_ LIS . . . . . . B und setzt 2 Runden aus.
Die Miusejagd ist vorbei, und die gewlirfelt wird, heiBt es: ,Maus komm raus!" Und
sausmusikanten sitzen nun bravanihren  der Wettlauf zum Kellerausgang kann beginnen.

. : . - - Feld 18 18:6 = 3. tsol
plitzen, um den Herrschaften im Grand-  Wer die erste 1 wiirfelt, fangt an und lauft los. N 3. Du muBt so fange

. . ] . , bi i irfst.
otel den Marsch zu blasen, Verzeihung: Klar, daB jeder nur so viele Felder vorriicken warten, bis du eine 3 wirfs
zum Tanz aufzuspielen. Nur einer fehlt darf, wie der Wiirfel anzeigt.

L f Splet f f f 9 Feld 24 24:6 = 4. Du darfst erst fortfah-
noch — Micky, die Spielmaus! Der jingste ren, wenn der verflixte Wiirfel eine 4 zeigt
SproR in der Familie der griinen Méause hat  Die verhexte 6 ' hzeigh
das allgemeine Tohuwabohu genutzt, um .

o . : . : Feld 30 30:6=5. Bt riick

h unbemerkt in die Vorratskammer im  Aus der Reihe tanzt die verhexte 6: Wer diese auf Fjld 230 6 = 5. DumuBt s Felder zuriic
keller zu fliichten. Dort lagert der Kiichen-  Ungliickszahl wiirfelt, muB 6 Felder zurlick >
chef einen herrlich duftenden Schweizer (am Anfang des Weges zuriick zum Start) und 1.4 .

: f ) ( fang _ 9 , ) _ Feld 36 36:6 = 6. Du Ungliicksrabe —
Kase — doch von dem sind nun leider nur  darf erst weiterlaufen, wenn er eine 1 wirft. , . _
L s . : . so nah am Ziel und so ein Pech! Leider
noch die L3cher iibrig! Jetzt aber méchte  Doch das ist noch lange nicht alles, denn auf al- .

. i . . . . . muBt du zurlick zum Ausgangspunkt
Micky zuriick zu den Spielkameraden im  len Feldern mit Feldnummern, die durch die ver- und noch einmal von vorne anfangen!
GroBen Griinen Mauseorchester. Doch das ist  hexte 6 geteilt werden kdonnen, warten weitere ' g
gar nicht so einfach, denn der Riickweg ins  Fallen! Wer schlieBlich allen Hindemissen zum
freie steckt voller Tiicken und Hindernisse.  Trotz als erster das Zielfeld am Ausgang erreicht,
Wollt ihr wissen, was da so alles passieren hat das Spiel gewonnen.
kann? Dann spielt doch mit!

Die Fallen
Maus komm raus!

Feld 6 Also diese verhexte 6! Wer in die
Fiir das Wiirfelspiel mit der verhexten é erste Falle hineintappt, muB noch einmal
braucht ihr einen ganz normalen Wiirfel und  zuriick zum Start.
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was flitzt {iber den gildschivm W der Maus

ur zwei oder drei Beine? Ganz vichtig:

die Maus- und warum heiBt die Com~
Mmaus? weil die Ahnlichkeit wie kann sO eine kleine Maus etwas
n Computer

wmit den vierbeinigen Vettern in dev 50 kompliziertes wie eine
fFamilie der gemeinen Hausmaus unitber-
sehbar ist, oder etwa nicht? Wie dem
auch sei, mit der Maus macht das Spielen
und Arbeiten am computer erst richtig
SpafB. frither, als es die Maus noch nicht
gab, war die Verstandigund mit dem

computer viel komplizierter- Um den
fen zu pringen,

maus hat zwei 0der drei Tasten.

wenn ihr mit dem MauszeigeT auf
steuern? ein Programmsymbol zeigt und
wenn ih : i dabei die linke Maustaste driickt,
eine Offnund mit eine i wird das programm markiert,
peweglichen galichen. Dieses gallchen aber noch nicht geladen: Exst ein
rollt und dreht sich, wenn ihr die Maus erneuter Klick oder Doppe\k\ick mit

iiber den gildschivm 1cmghert. Elektro- der Maus veranlaft den computer,
nische fihler im B ewiinschte programm oder

Rechner Zum Law messen, wohin das
man am sogenanmen pDOS-Prom melden dem computer {iber da
entsptechenden inti = j wequng: Wo die Maus
heift das Betﬁebssystem. oh gt der Mauszeiger. mit
Computer nicht arbeiten kann und das usbewegungen auf dem
lliert und gesteuert wer-

auch unter der bunten oberflache von Monitor kontro
rammbemeb steuert. den. Wenn inr dem computer mitteilen

windows den Prog
und wist inr, was passiert jst, wenn wollt, was inr machen mochtet, praucht
man den falschen gefehl eingegeben ihy nuy mit dem Mauszeiger auf ein
oder sich auch nut mal vertippt hat? er lcon (sprich:
Wwenn nur ein einziger guchstabe falsch
war, hat der computer schon gesveikt,
und der gildschirm plieb schwarZ und
|eer. Wie gut, daB die Maus erfunden
wurde! Mit der Maus ist die steuerung
der Programme viel bequemer- Man
os-Befehle mehr im

gin Klick mit der Maus
i dsymbo'le auf dem intosh-Maus hat
d schon nimmt nur eine, die

der Computer der ngrammbetrieb auf. Windows”

pu’(ermaus

dasg
spiel ZU starten.

namlich nicht nur

und Fiihler im pauch sowie
ein Verbmdungskabe\
zum Rechner, sonderm
auch Tasten, die den
ngrammbetrieb
steuern. Die Mac-
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Panik im Grandhotel: pie Miuse sind los! Arglos 5ffnet der Butler die Tiire der Limousine, um die Herrschaften
in Empfang zu nehmen, da ergieBt sich eine Flut von griinen Mausen iiber das ganze Haus und veranstaltet ein un-
sagbares Chaos. Ein MiBverstindnis, eine Verwechslung? | wo! Der Hoteldirektor héchstpersonlich hatte die Idee, das
GroBe Griine Miuseorchester zum Tanztee zu engagieren — damit sich die vornehmen Gaste nicht vor lauter Vornehm-
heit zu Tode langweilen! Und in der Tat, mit der Langeweile im Grandhotel ist es vorbei: Noch bevor sich der Hotel-
direktor von seinem Schrecken erholen kann, flitzen die ausbebiixten Mausmusikanten schon iiber Treppen und
Génge. ,Verrat! Sabotage," briillt der Direktor. ,Wo zum Donnerwetter steckt der Butler?" Doch der hat sich langst
in Sicherheit gebracht. Wer soll nun auf Mdusejagd gehen? Der Hotelkater? Der ist viel zu dick und zu verschlafen,
um sich aus seinem Korb zu erheben. Bleibt nur noch Timmy, der Boy. Ausgerechnet der Kleinste soll die Miuse
einfangen und den guten Ruf des Grandhotels retten. Ein Gliick, daB es Freunde

gibt, die den armen Timmy nicht im Stich lassen!

Auf geht’s zur

Wahnsinn, was erwachsene Leute in ihrer Hyste- :

rie alles anstellen, wenn ihnen eine harmlose |
| kleine Maus Giber den Weg lauft! Hochste Zeit,
-~ daB der Mdusetanz ein Ende findet! :

Der Direktor des Grandhotels ist auBer sich — ein solches Durcheinander hat es in seinem Hause noch nicht
| gegeben! Wenn das Chaos nicht schleunigst beendet wird, werden die Géste noch ihre Koffer packen.
©  Hilfst du mit, die AusreiBer einzufangen?

!
s

I Wo stecken die griinen Mause? Von der Kiiche &
" bis zum letzten Schlupfwinkel auf dem Dach-

~ boden ist kein Raum sicher. Und wie schnell |
~ die verflixten Biester wieder entwischt sind! Ihr |
~ habt schon einiges zu tun, bis alle Mause sicher
H| im Netz sind!

Applaus fiir das GroBe Griine Mausorchester:
* Die Welt im Grandhotel ist wieder in Ordnung! &
| Die Mduse tanzen nicht mehr, sondern spielen [
" den vornehmen Gasten zum Tanz auf. Ende gut =
~ alles gut? LaBt euch tiberraschen! ‘




