Der technische Hotline-Service der Firma dtp entertainment AG
Montag bis Freitag von 15:00 bis 18:00 Ut
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Pferd & Pony J unior: Flocki - Das beste Pony derWelt

Systemanforderungen

PC: Pentium [, 200 MHz, mind. 64 MB RAM, WIN

98/ME/2000/XP SVGA Grafikkarte (800 x 600 Pixel), 24-fach

(D-ROM-Loufwerk, Soundkarte, Lautsprecher.
Moc: 63, G4, iMac, mind. 64 MB RAM, System 8.1 und 9,

Grafikkarte (800 x 600 Pixel), 24-fach (D-ROM-Laufwerk,
Soundkarte, Lautsprecher.

Installation

Vor dem ersten Spiel solltest du dos Programm auf deinem
Computer installieren.

Befolge dabei die folgenden Schritte:
1) Starte Windows.

2) Lege die Spiel-CD in dein CD-ROM-Loufwerk ein.

3) Wenn ouf deinem Computer die Autostart-Funktion akfiviert

ist, beginnt der Computer jetzt automatisch mit der Installation,

Wenn die Autostart-Funkfion nicht akfiviert ist, musst du die

Installation selbst starten. Rufe dazu dos Programm "flocki.exe"

auf der CD auf.,

4) Befolge donn einfach die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Programmstart

Nachdem dos Spiel ouf deinem Computer installiert wurde, kann
es vom Deskop aus gestartet werden. Hierfiir muss sich die
Original-CD im Loufwerk befinden.

Deinstallation

Wahle im Windows Startmeni die Systemsteuerung an. Gehe
dort zu "Software” und klicke “Flocki” an. Wihle nun
"Entfernen” aus und bestitige mit "Jo". Das Spiel wird nun
deinstalliert,

Empfehlung zur Spieldauer

Auch wenn dir das Spiel sehr gut gefilli, empfehlen wir dir,
nach einer Stunde Spielzeit eine Pause einlegen.

Technische Hotline

Der technische Hotline-Service der Firma dip entertainment AG
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*(Euro 0,24,/ Min.)
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Gesetzliche Warnung:

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfllen
oder Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten
Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden. Diese
Personen kannen bei der Benutzung von Computern einen
Anfall erleiden. Es konnen auch Personen davon betroffen
sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie
aufweist und die nie zuvor epileptische Anfalle gehabt haben.
Falls bei lhnen oder einem lhrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhingen-
de Symptome (Anfille oder Bewusstseinsstorungen)
aufgetreten sind, wenden Sie sich bitte vor der Nutzung an
lhren entsprechenden Arzt.

Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Video- oder
Computerspieles folgende Regeln zu beachten:

Nicht spielen, wenn Sie miide sind, oder nicht genug geschla-
fen haben. Achten Sie bitte darauf, dass der Roum, in dem
Sie spielen oder die Anwendung nutzen, gut beleuchtet ist.
Legen Sie beim Spielen von “Flocki” eine Pause von mindes-
tens 10-15 Minuten pro Stunde ein.




Die Navigation auf Flockis Ponyhof

Auf dem Ponyhof sind Spiele
und unzdhlige kleine Animatio-
nen versteckt. Deine Aufgabe
ist es, sie zu entdecken, indem
du Uberall draufklickst.

Cu kannst den Pony-
hof mit deiner Maus
auskundschaften.

Du brauchst nur den Mauszeiger zum rech-
ten oder linken Bildschirmrand zu fuhren,
wenn du kleine rote Pfeile siehst.

Die Musik aus-
oder einschalten

Die <E N
allgemeine ™
Lautstdrke

regeln

Um zwischen den Einzalnen Gr'"ren
hin- und herzuwechseln, kannst du
auch auf die kleinen Schilder, die
Turen und Gatter klicken.

Das Spiel
verlassen

Springturnier

Heute ist der grofle Tag des Springturniers.

Du kannst die Kontrolltasten
im Spiel dndern, indem du auf
den Button "Einstellungen
andern” klickst.

Wir werden endlich wissen, ob Glucksi eine
gute Reiterin ist!

Auf diesem Bildschirm kannst du verschiedene
Spieloptionen auswahlen:

1. Dein Pony: Furio ist ein sehr dickkopfiges Pony,
er macht oft nur das, was ihm in den Kram passt.
Aber er springt hoher als der liebe Flocki.

2. Deine Disziplin: Springplatz oder Geldnde

3. Die Spielart: Training oder Turnier

Wenn du den Trainingsparcours auswahlst, fihren
die Fehler nicht zum Ausscheiden.

4. Der gewiinschte Schwierigkeitsgrad

Mit hohen Mit einem
Springen weiten Sprung
kannst du kannst du
enge breite : ;
R A T ﬁnzﬂhl_der Leben Ach’rung, ::Irel In-Outs, die eng
L . (Verweigerungen aneinander liegenden Boden-
nehmen, uberwinden. % :
und Abwiirfe) stangen, werden nur im Trab
mit einem hohen Sprung uber-
Gewinne wunden.

Mit jedem erfolgreich gemeisterten Parcours gelangst du zu einem hache-
ren Niveau. Wenn du alle Parcours geschafft hast, hast du gewonnen und
dann gelangst du endlich zum Parcours des Zauberbergs!



Fliegenspiel

Ich hab' die Schnauze voll von diesen verteufelten Insekten!
Die Mistviecher miussen unbedingt daran gehindert werden,
mich zu stechen. Wir werden sie mit Eiern bewerfen, das
haben sie davonl Ziele genau auf die bosen Insekten, indem
du mit der Maus draufklickst. Aber Achtung, falls du die
guten Insekten triffst wie Schmetterlinge, Bienen, Libellen
und Marienkdfer, dann verlierst du Punkte.

Wenn Glucksi ihren markerschutternden
Schrei ausstoBt, dann klicke auf den Korb,
um neue Munition zu bekommen.

Anzahl
der Stiche
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Schlammspiel

Noch etwas: Es gibt 10
Spielniveaus. Du musst bis
zZum hochsten Niveau kom-
men, bevor dein
Pflastervorrat alle ist.

Die Guten

Was fir ein Schlamassel! Heute ist der grofie Tag
des Turniers und ich habe mich im Schlamm
gewdlzt. Ich muss unbedingt gesdubert und fir den
groBen Tag fein herausgeputzt werden. Zum Gliick
hast du dein Putzzeug in der Putzkiste. Sogar jede
Menge Putzzeug! Du musst das richtige Werkzeug
auswdhlen, sonst wirst du mit dem ganzen Schmutz
nicht fertig werden. Doch genug geschwatzt, an die
Arbeit! Klicke auf die Putzkiste.
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Farbenspiel

Wollen wir mal sehen, ob du die Pferdefarben
kennst. Du musst die Farbmischung machen, die der
jeweils vorgeschlagenen Pferdefarbe entspricht. Um
eine Pferdefarbe zu erstellen, musst du die Farbe
fur das Deckhaar auswdhlen, aber naturlich auch die
Farbe von Mdahne und
Schweif. Klicke auf die
Farbfelder, um deine
Auswahl zu treffen,
Pro Spielrunde gilt es
10 Pferdefarben
herauszufinden.

Gesamte Punktzahl
der Spielrunde

Auf dem Ergebnisbildschirm
kannst du deine Punktzahl
sehen. Klicke auf das Auge,
um die Losung zu sehen.

Klicke auf das Auge, um die Losung zu sehen.

Das verrickte Rodeo

Yahoo! Glucksi hat beschlossen, einen gemutlichen
Ausritt zu machen. Aber ich mochte lieber was
zum Lachen haben! Los, wir werden ein kleines
Rodeo veranstalten. Du musst Glucksi so schnell
wie moglich zu Boden bringen, indem du auf die
Felder unten am Bildschirm klickst. Aber aufge-
passt, Glucksi lernt sehr schnell dazu! Bei jeder
Spielrunde musst du die beiden Springe heraus-
finden, die sie zu Boden bringen.



Klicke auf die Figuren und
Gegenstdnde, um dir das ge-
wunschte Thema auszusuchen.

Zdhler fir die Zahl der
Versuche, bis alle Karten
aufgedeckt wurden.

Mur beim leichten
Miveau ist ein
Hinweis verfiigbar.

Pony-Memory

Es gilt, unter allen Karten jeweils zwei identische Bilder
zu finden. Versuche dir zu merken, wo die einzelnen
Bilder liegen. Wenn du ein Bild aufdeckst, dann klicke
sofort auf die Stelle, an der du glaubst, es bereits
gesehen zu haben. Falls dies richtig ist, bleiben die
beiden identischen Karten offen liegen. Das Ziel ist
natirlich, alle Karten mit einer moglichst kleinen Zahl
von Mausklicks
umzudrehen.

Klicke auf die
Karten, um sie
umzudrehen.

Karottenjagd

Hmmmm! Wer wird diese kastliche Karotte verspeisen?
- Wenn ich sie kriege, hast du gewonnen,
- falls Knabberriibchen sie kriegt, hast du verloren!

Es geht ganz einfach, du brauchst nur das Rdtselwort zu

finden. Du musst einen Buchstaben auf der Tastatur ein-

geben. Falls er im Wort vorhanden ist, riickst du um einen
Schritt vor, andernfalls riickt Knabberribchen vor. Denk

gut nach, bevor du einen Buchstaben eingibst, denn wenn

du dich mehr als finfmal irrst, hast du verloren

Musikspiel
Gut geswingt ist halb gewonnen!!!
Hor dir genau die von mir und meinen
Freunden gespielten Tone an. Wenn du an der
Reihe bist, musst du versuchen, die Tone in

derselben Reihenfolge wiederzugeben, indem
du auf die Felder unten am Bildschirm klickst.

Malspiel

Wdhle deine Malvorlage aus, indem du auf die

Wassertropfen klickst.

Lass die auszu-

malenden
Modelle
durchlaufen.

Bestdtige deine
Auswahl,

Tauche deinen Pinsel in die
gewiinschte Farbe ein.

Um alles
zZu loéschen




Pferde-Puzzle Labyrinth

Wer hat denn das alles in tausend Sticke zerbrochen?
Oh je, was fir eine Arbeit! Es muss alles neu zusam-
mengeklebt werden. An die Arbeit, du hast alle Hande
voll zu puzzeln!

Ich habe verschiedene Aufgaben zu erledigen und du
wirst mir dabei helfen,

Wenn du die 1. Aufgabe wahlst, hast du 8 Minuten, um
alle Fruchte zu finden .. und die leckere Obstschale ist
fur mich!

Wenn du die 2. Aufgabe wdhlst, musst du meine Aus
rustung innerhalb von weniger als 10 Minuten finden,
damit ich am groBen Springturnier teilnehmen kann.
Und falls du dich fir die 3. Aufgabe entscheidest,
musst du meine 5 Freunde innerhalb von weniger als 15
Minuten befreien. Aufgepasst, du musst zunachst die
Schlussel fur die einzelnen Kafige finden.

Lidsst die
Puzzleteile

Lasst die durchlaufen

Puzzlemodelle
durchlaufen

Pony-Treiben

Oje! Was fur ein Schlamassel, alle Ponys sind aus ihrer
Koppel entkommen. Du musst sie schnell wieder einfan
gen. Lenke sie mit deiner Maus in die Koppel.

Falls du das schwierige Niveau auswahlst, musst du die
Ponys auBerdem nach ihrer Farbe sortieren.

Hippologik

Ojemine! Wer hat denn alle Bilder meines Films
Emspooen ddrﬂhzinﬂnder gebracht?
a ﬂ ﬂ ﬂ Die Bilder mussen wieder in die richtige Reihenfolge
] ---- gebracht werden. Wahle zundchst den Film aus, den
----- du ordnen mochtest: Schritt, Trab, Galopp oder
Sprung.

O n

Viel Gluck und lass dich von den Ponyschelmen nicht an
der Nase herumfihren!

Um deinen Film anzuschauen, musst du auf das Feld Die Flagge zeigt die Farbe
"Das Ergebnis sehen” klicken. der Ponys an, die in die

Koppel zu bringen sind.



Bei allen Spielen gibt es jede Menge
Geschenke zu gewinnen:

Zeichentrickfilme,
Bildschirmschoner,
Karten zum Ausschneiden,
Postkarten,
Desktop-Hintergrinde
und viele andere Uberraschungen!

Jetzt gilt es, zum Champion des
Ponyhofs zu werden!

In dieser Tabelle sind alle Fragen und dein
Ergebnis enthalten. Du kannst die richtige o
Antwort auch anzeigen, indem du auf das

Auge klickst.

Fun Quiz

Diese Fragen fur junge Ponyreiter sind in
Schwierigkeitsgrade von 1 bis 7 eingeteilt. Fiir jede
Stufe musst du 10 Fragen richtig beantworten.

Die Fragen konnen mehr oder weniger leicht sein.
Die Anzahl der Punkte, die man pro Frage gewinnen
kann, betrdgt 1 bis 3. Um zu wissen, wie viel Punkte
du fiir eine richtige Antwort erhdaltst, schau auf die
Zahl der neben der Frage abgebildeten Sterne.

Um die Fragen zu beantworten, musst du entweder
Gegenstdnde verschieben oder Felder ankreuzen,
Dabei kannst du eins, mehrere, alle oder keines der
Felder ankreuzen.
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Klicke auf das
Auge, um die

Losung zu sehen,
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