Findusg
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Hallo!

Damit das Spiel richtig funktioniert, muss das Datum in deinem Computer stimmen. Pettersson und Findus
passen namlich auf, welcher Tag gerade ist. Deshalb kannst du immer nur die Tiir, die auch zum aktuellen

Tag gehort, 6ffnen.

Zum Beispiel: Am 5. Dezember sind die Tiren vom 01. - 05. Dezember bereits gedffnet und du kannst die
Spiele in der Schatzkiste finden. Die Tlren vom 6. - 24. Dezember sind noch verschlossen, diese kannst du
erst am jeweiligen Datum 6ffnen. Am 6. Dezember(Nikolaustag) ldsst sich dann die Tiir Nr. 6 &ffnen und

du findest das Spiel dann auch in der Schatzkiste.

So stellst du das richtige Datum auf
deinem Computer ein ...

PC:

Offne das Startmenii. Offne den Ordner
JEinstellungen” und dann ,Systemsteuerung”.
Im Ordner ,Datum und Zeit” kannst du jetzt das
richtige Datum eingeben.

Mac:

Offne den Systemordner deiner Festplatte. Offne
den Ordner ,Einstellungen” und dort den Ordner
+Datum und Zeit”, Jetzt kannst du das richtige
Datum eingeben,

So startest du . Findus wartet auf
Weihnachten™:

Du kannst ,Findus wartet auf Weihnachten” direkt
von der CD-ROM aus starten, deshalb musst du die
CD-ROM nicht auf der Festplatte installieren.

PC:

. Lege die CD-ROM ,Findus wartet auf Weihnach-
ten” in dein CD-ROM-Laufwerk ein.

. Doppelklick auf ,Arbeitsplatz”.

. Doppelklick auf das Symbol fur dein CD-ROM-
Laufwerk.

. Doppelklick auf das Symbol ,Findus3.EXE"/
LFindus3”.

. Das Programm ,Findus wartet auf Weihnachten”
startet und du kannst spielen.

Mac:

1. Lege die CD-ROM ,Findus wartet auf Weihnach-
ten” in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Es 6ffnet sich automatisch ein Fenster ,Findus3”.

3. Klicke auf das Symbol ,Findus3” und das
Programm startet sofort.

Kalenderbild:
Im Bild sind 24 Tiren versteckt.
Du kannst sie finden, wenn du mit
deiner Maus liber das Bild fahrst -
verwandelt sie sich in eine Hand,
dann hast du eine Tar gefunden.
Die Tur 6ffnet sich, wenn du
klickst. Wenn du noch einmal
klickst, startest du das Spiel.
Wenn du eine Tir gedffnet hast,
aber dein Cursor so
aussieht bedeutet das, dass du
aus Versehen oder heimlich
versucht hast, Zugang zu einem
Spiel zu bekommen, das erst
spéater gedffnet werden darf.

Dje Schatzkiste:
Uber das Kalenderbild kannst du
in die Schatzkiste gehen. Hier
siehst du alle Spiele, die du
schon gespielt hast und die
hinter den gedffneten Tiren
verborgen sind.

Hierher kannst du immer zurtick-
kommen und die Spiele der vor-
ausgegangenen Tage noch einmal
spielen, ohne dass du vorher die
richtige Tiir suchen musst. Jeden
Tag erscheint ein neues Spiel in
deiner Schatzkiste.

Du brauchst die Schatzkiste, um
»Findus wartet auf Weihnachten”
zu beenden. Wenn du dort auf
den Button ,Kalender beenden”
klickst, kannst du ,,Findus wartet
auf Weihnachten” beenden.

Das Radjo:
Klickst du das Radio an, kannst du
die Lautstarke bestimmen.

E|

Der Kalender:

Im Kalender wird das Datum des
Tages angezeigt.
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Zum Kalender:
Wenn du eine Tir geodffnet hast
und siehst, was sich dahinter
verbirgt, kannst du ,zum Kalen-
der” anklicken und kommst so
zum Kalenderbild zurtick.
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Spielen:
Wenn du beim Kalenderbild bist,
musst du erst eine Tlr 6ffnen
oder in die Schatzkiste gehen,
um ein Spiel zu starten. Wenn du
das Spiel dann starten mochtest,
klicke ,Spielen” an.
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