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So installierst du dasg SPicl auf So ingtallierst du das SPiel auf
einem PC einem PC Macintosh

1. Lege die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. 1. Lege die CD in das CD-ROM-Laufwerk und
2. Offne mit einem Doppelklick den »Arbeits klicke das »Findus 4«-Symbol auf deinem
platz« und mit einem weiteren das CD-ROM- Bildschirm mit einem Doppelklick an.
Laufwerk. 2. Mit einen Doppelklick auf »Findus 4 installie-
3. Durch einen Doppelklick auf »Findus 4 ren« startest du die Installation der CD.

installieren« startest du die Installation. 3. Folge den Anweisungen des Installations
4. Folge den Anweisungen des Installations programms.
programms. 4. Wenn die Installation abgeschlossen ist,

5. Nachdem die Installation beendet ist, klicke offnest du den »Findus 4«-Ordner auf der
auf das Symbol »Findus 4« um das Spiel Festplatte. Klicke das »Findus 4«-Symbol mit
zu starten. einem Doppelklick an.

6. Wenn du das Spiel starten mochtest, klicke 5. Denk daran, dass sich die CD immer im CD-
auf Start um das Startment zu 6ffnen. Wahle ROM:-Laufwerk befinden muss, wenn du
Programme und dann »Findus 4« aus. Mit »Findus bei den Mucklas« spielen méchtest.
einem Doppelklick auf das Symbol »Findus
4« startest du das Spiel.

7. Denk daran, dass sich die CD immer im CD-

ROM-Laufwerk befinden muss, wenn du
Findus bei den Mucklas spielen méchtest.

Willkommen bei Pettersson & Findus und der Welt der Mucklas

Das Spiel beginnt vor Petterssons Haus, dort kannst du dir aussuchen, welcher Speichermuckla deine
Gewinne speichern soll. Hier schreibst du auch deinen Namen auf.

Danach gehst du mit Findus in die Diele. Hier findest du Krocka, Panga, Trilla.

In der Kiiche findest du das Vorratskammerspiel, Frihstlick-Versenken, Zuckerwerfen und Rohrspiel
und in der guten Stube das Fotoalbum, Pflaumenspiel, Nicht-den-Boden-berthren und das Grammo-
fon. Im Schlafzimmer sind der Mucklazug und die Erfindungen versteckt. Auf dem Dachboden findest
du Monsterflitschen und die Babysitter-Libelle. Petterson sitzt immer in der Kiiche an seinem Kiichen-
tisch. Im Haus gibt es drei kleine Tiren, die in die verschiedenen Mucklawelten fihren. In diesen
Welten kannst du dein eigenes Mucklahaus einrichten und mit den Mucklas, die dort wohnen, spielen.

Der Speichermuckla
Wenn du den Speichermuckla anklickst, findest du alles, was du in den Spielen gewonnen hast.

Brauchst du noch mehr Hilfe?

Wenn du besondere Hilfe benotigst, liest du die Read-me-Datei der CD-ROM. Die findest du, wenn du
im »Arbeitsplatz« mit einem Doppelklick das CD-ROM-Laufwerk 6ffnest.

Symbole und Icons :

Raumpfeile
Wenn du diese Pfeile anklickst,

dann geht Findus in ein anderes
Zimmer.

Spieleroptionen

Es gibt zwei Spieloptio-
nen, du kannst alleine
spielen oder mit einem
Freund.

Highscoreliste

Auf der Highscoreliste
werden die fiinf besten
Punktestdnde gesam-
melt. Wenn du auf die
Liste kommst, gibt es
auch einen Gewinn.

Gewinne
Mucklaessen und Mucklakarten

Karte

Von hier aus kannst du
schnell zu allen Stellen
gelangen, an denen du
schon mal warst.

Beenden

Diesen Pfeil findest du im Garten.
Hier beendest du das Spiel. Wenn
kein Pfeil da ist, klick Findus an.

% Findus

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Du kannst zwischen verschiede-
nen Schwierigkeitsgraden
wahlen, ganz wie du méchtest.

Punktezéhler

Dieser Zahler zeigt dir den Punktestand an.
Die gestrichelte Linie zeigt an, wie viele
Punkte du brauchst, um einen Gewinn zu
bekommen.

( ! Hilfeknopf
Hier bekommst du Hilfe.

Weltschliissel

Wenn du alle Spiele einmal
gespielt hast, dann bekommst du
den grolRen Weltschlissel.

Lautstirke

Hier kannst du die Lautstarke einstellen.

L&schen

Mit dem Besen vor dem Haus,
kannst du alles I6schen, was dein
Speichermuckla fiir dich verwahrt
hat, damit du wieder von vorne
anfangen kannst.

Findus flihrt dich herum und hilft
dir bei den Spielen im Haus.
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