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SEGA-SKIVA FOR PC/MAC-

INFORMATION OM ANVANDNING

HALSORAD

Anvand denna programvara i ett rum med god belysning och sitt pa ett ordentligt
avstand fran dator- eller TV-skarmen for att inte 6veranstranga 6gonen. Gor ett
avbrott pa 10 till 20 minuter varje timme och spela inte nér du ar trott eller fatt for
litet sémn. Langvarigt spelande eller for kort avstand till dator- eller TV-skarmen
kan ge upphov till férsamrad synskarpa.

I séllsynta fall, kan stimulering fran starkt ljus eller starkt blinkande ljus vid
oavbrutet stirrande pa en dator- eller TV-skérm orsaka tillfalliga krampryckningar
eller medvetsloshet hos vissa méanniskor. Radfraga en lakare innan du spelar detta
spel om du drabbas av dessa symptom. Sluta spela omedelbart om du drabbas av
yrsel, illamaende eller dksjuka medan du spelar detta spel. S6k ldkare om besvaren
fortsatter.

SKOTSELRAD

Hantera spelskivorna varsamt fér att undvika repor eller smuts pa nagon av
sidorna. BOj inte skivorna eller forstora inte mitthalen pa dem.

Rengor skivorna med en mjuk torkduk, som t.ex. en putsduk for glaségon. Torka
1att, i ett radiellt rérelsemonster, utat fran mitthalet mot kanten. Rengér aldrig
skivor med thinner, bensen eller andra starka kemikalier.

Skriv inte eller klistra inte pa etiketter pa nagon av sidorna pa skivorna. Férvara
skivorna i originalfodralet nar du spelat fardigt. Forvara inte skivorna pa ett hett
eller fuktigt stalle.

Spelskivorna med NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 innehaller program
fér att anvandas pa en PC. Spela inte dessa skivor pa en vanlig cd-spelare
eftersom det kan skada hérlurarna eller hégtalarna.

* Las ocksa bruksanvisningen till din dator.
* Spelskivorna far inte anvandas for kommersiell uthyrning.
* Otillaten kopiering av denna bruksanvisning ar férbjuden.

* Otillaten kopiering och baklangeskonstruering (reverse engineering) av denna
programvara ar forbjuden.

SEGA-PC018-NC
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Installation

For att installera spelet s&tt i NHL Eastside Hockey Manager 2005 CD i din
CD/DVD Drive.

= P¢

Om du har auto-run aktiverat pa din dator sa kommer programmet att
Oppnas automatiskt och starta installationen av NHL Eastside Hockey
Manager 2005. Om auto-run inte ar installerat sa gar du in och utforskar
din cd. Klicka pa setup.exe och félj instruktionerna pa skarmen.

MINIMIKRAV FOR WINDOWS

Microsoft Windows 98 SE, ME, 2000 eller XP (95/NT stods ej) e Intel Pentium
II, 433 Mhz * 128 MB System RAM e 4x CD ROM-lasare ¢ 500 MB ledigt
harddiskutrymme ¢ 1024X768 bildskdarm e Ethernetanslutning (for
natverksspel) ® Microsoft-kompatibelt tangentbord och mus

REKOMMENDERAS FOR WINDOWS
Intel Pentium Ill eller hégre / AMD Athlon eller hogre, 1.2 Ghz e Windows XP
¢ 256 MB RAM

= Mac

En mapp kallad NHL Eastside Hockey Manager 2005 kommer att 6ppnas pa
ditt skrivbord. Dubbelklicka pa installationsfilen for att starta
installationsprogrammet. Folj darefter instruktionerna pa skarmen for att
installera spelet. Nar spelet val installerats klart sa ar det bara att starta och
borja spela.

MINIMIKRAV FOR MACINTOSH

Valfri Macintosh med en PowerPC, 400 Mhz e Mac OS 10.2 eller senare

¢ 128 MB RAM ¢ 500 MB ledigt harddiskutrymme ¢ 1024X768 bildskarm
e Ethernetanslutning (fér natverksspel)

REKOMMENDERAS FOR MACINTOSH
Macintosh PowerPC, 1.2 Ghz G4 eller snabbare ¢ Mac OS 10.3 ¢ 256 MB RAM

Spelinstaliningar

SPRAK
I NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du spela med ett av foljande
fyra sprak: engelska, franska, tyska, eller svenska.

www.eastsidehockeymanager.net
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VALUTA

Precis som sprakinstallningen ar valutainstallningen i NHL™ Eastside
Hockey Manager 2005 likvardig med din nuvarande sprakinstallning pa din
dator.

Valutan kan &ndras sa att den passar just den liga du valt att spela. Om du
exempelvis leder ett franskt lag bor du anvanda valutan Euro () istallet for
din lokala valuta.

LONER
Loner i spelet for bade spelare och ledare kan visas pa tre olika satt:
veckovis, manadsvis eller arsvis.

Nar du startar spelet kommer du att marka att en stor portion av ditt lags
budget gar at till att betala ut I6ner. Med det i atanke kan du se vad en viss
16n kostar 6ver en viss tidsperiod, exempelvis arslénen for en spelare som
har 1500 $ i veckan. Detta ar viktigt om du vill ha god kontroll 6ver din
organisations ekonomiska situation, vilket de flesta framgangsrika
managers har.

| MNHL" Eastside Hockey Manager 1005

Spelinstaliningas - MHL BHM 3005 v1,1.038

SPELARBILDER

NHL™ EHM innehaller ett antal spelarbilder som visas i spelarnas profiler.
Du stéanger av dem genom att valja “Av" pa den har menyn. Du stéanger av
dem genom att rensa denna ruta. Eftersom "PA" ar forintallt behdver du
inte andra den hér installningen om du vill ha spelarbilderna aktiverade

DATABASER

NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 ar ett gigantiskt spel som inkluderar
alla kanda spelare och ett stort antal okdnda spelare. Hur manga av dessa
som skall inkluderas ar upp till dig och prestandan pa din dator.

° www.eastsidehockeymanager.net

Spelet innehaller 6ver 32 000 ledare och 3 200 lag, sa valj forstandigt med
tanke pa hur snabbt du vill att spelet ska koras.

Nar du installerar NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 faststalls
specifikationen pa din dator automatiskt. Din databas stalls in mot
bakgrund av detta.

Med instéllningen i normallage kommer databasen att inkludera alla
spelare som associeras med de ligor samt de nationer du valt. Till dessa
inkluderas alla valkanda spelare inom varldshockeyn.

For minimialternativet kommer bara spelare som tillhér din liga eller som
ar kanda att inkluderas.

Om du har problem med spelhastigheten i NHL™ Eastside Hockey
Manager 2005 och din databas &r installd pa normal, bér du &ndra denna
installning till minimum.

SPARADE SPEL

Varje spel i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 sparas i en databas for
framtida referenser. Om du har daligt med harddiskutrymme, bér du
minimera antalet sparade spel i databasen. Minsta antalet sparade spel
ar 5 000.

SPARA AUTOMATISKT

Med den har sparfunktionen kan du automatisera sparandet av spel i
NHL™ Eastside Hockey Manager 2005. Du ges méjlighet att schemalagga
sparandet av aktuellt spel fran veckovis till arsvis.

Du kan aven valja att aldrig spara nagra spel. Med den installningen sparar
du spel pa egen hand genom att klicka pa knappen "Spara spel" nar detta
blir aktuellt, t.ex. nar du vill avbryta ett spel.

Kom ihag att originalfilen 6verskrivs nar du sparar automatiskt. Om du
gillar att ga tillbaka i dina spel bor du darfér se till att den har funktionen
ar avstangd sa att du inte kan fuska.

AUTOSPARA

Med den har funktionen kan du behalla en kopia av de senaste tva spel
som sparats automatiskt. Dessa spel kommer att markeras i din "Save
game"-mapp under namnen "Savegame name_2" och "Savegame
name_3". Detta kommer att bidra till ett storre skydd mot forluster av
vardefulla spel genom exempelvis stromavbrott under sparprocessen.
Dessutom kan du atervanda till ett tidigare datum om vissa resultat skulle
missgynna dig (men vem skulle vilja gora det?...).

Varje sparat spel tar samma harddiskutrymme i ansprak som originalfilen.
Om du har daligt med harddiskutrymme bor du darfér inte anvanda den
har funktionen.

www.eastsidehockeymanager.net
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PACKAD SPARFIL

Om du har daligt med harddiskutrymme kan du spara komprimerade filer i
NHL™ Eastside Hockey Manager 2005. Nackdelen med detta ar att det tar
lite langre tid att spara spel (savida du inte dger en snabb harddisk). Detta
galler ocksa rullande sparande.

SPARA SAKERT

Pa menyn Spelalternativ finns alternativet Spara sakert, med vilket spelet
temporart "buffrar" ditt sparade spel i minnet samtidigt som det
kontrollerar att det finns tillrackligt med harddiskutrymme. Om kontrollen
ger ett godkant resultat sparas spelet som vanligt. Skulle kontrollen inte ge
ett godkant resultat varnas du for att du maste vidta atgarder for att 6ka
harddiskutrymmet.

BLINKANDE TEXT

Din uppmarksamhet kommer att pakallas vid forekomst av viktig
information i spelet, till exempel nyheter, genom blinkande text. Om du
vill sténga av den har funktionen valjer du helt enkelt Av vid alternativet
Blinkande text.

Du bér enbart valja det har alternativet om du anvander en dator med
hoég prestanda.

BAKGRUNDSMATCHER
Nar ditt lag aker in pa isen kan du félja resultaten i matcher som pagar
samtidigt.

Forinstallt alternativ ar Normalt. Bruk av bakgrundsmatcher kan dock
resultera i att matchklockan uppdateras sporadiskt pa vissa datorer med
lag prestanda. Skulle detta handa bor du valja Bakgrundsmatcher pa eller av.

SPELKLOCKA

De tva alternativen UPP eller NER visar klockan pa olika satt. Med
alternativet UPP raknar klockan upp fran 00:00 till 60:00 precis som i
europeiska matcher. Med alternativet NER raknar klockan ner fran 20:00
till 00:00 i varje period precis som i Nordamerika.

DATUMFORMAT 2
Om du vill spela med det nordamerikanska standardsystemet MIMI/DD/AA
kan du vélja det pa den har menyn. | annat fall spelar du med det
europeiska systemet DD/MM/AA.

MATTENHET

NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 anvands spelarnas langd, vikt och
isens storlek till fullo. Du kan valja metersystemet eller det brittiska
standardsystemet.

o www.eastsidehockeymanager.net

MALVISNING

Matchresultat, slutsiffror och kommande méten kan ses pa tva olika satt,
antingen pa nordamerikanskt satt med hemmalaget sist eller pa europeiskt
satt med hemmalaget forst.

SKRIV TILL
Det finns manga tillfallen da det kan vara vart att skriva ut information
fran NHL™ Eastside Hockey Manager 2005.

Det gar att skriva ut alla de sidor i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005
som har Skriv ut-alternativet. Nar du anvander den har funktionen kan du
vélja att skriva till en skrivare, text (en textfil kommer att skapas i din
skrivarkatalog i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 ), bada dessa eller till
en HTML-fil i vissa delar av spelet.

Efter att du gjort dina personliga installningar kommer du att tas till
startskarmen for NHL™ Eastside Hockey Manager 2005, dar du kan valja
att skapa ett nytt spel eller ladda ett tidigare spel.

Spela spelet

= Din karriar

VAL AV LIGA

Det forsta steget i din karriar ar ditt eget val av vilka ligor som skall vara
aktiva i ditt spel. NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 innehaller manga
av de storsta och basta ligorna i varlden. Du kan valja att en liga skall vara
"utokad" eller "standard".

INHLVEAS

www.eastsidehockeymanager.net
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Om du véljer att en liga ska vara utékad, kan du interagera med den vid vilken
tidpunkt som helst. Alla detaljer fran ligan simuleras till fullo. Du valjer en utékad
liga genom att placera ett kryss i rutan intill ligan under rubriken Utékad.

En ‘standardliga’ kommer att simuleras med anvdandandet av snabbstart-
motorn, och du kommer inte att kunna vara interaktiv med ligan pa
samma niva som med en utékad liga . Skulle du under spelets gang vilja ta
ett jobb i en stadardliga sa kommer denna att att spelas som utokad och
simuleras med den fullstandiga match-motorn.

Under spelets gdng kommer det att vara méjligt att andra mellan
"utékad" och "standard" pa det satt som beskrivs ovan. Detta dock galler
bara ligor som valts vid starten av spelet.

Notera aven att National Hockey League™ (NHL™) alltid maste valjas
(antingen som "utokad" eller "standard") eftersom den spelar en central
roll i hockeyvarlden och i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005. Observera
for att starta ett spel maste du valja minst en liga som ‘utokad’.

GOM ATTRIBUT

Med den har installningen (aven kallad Fog of War) gémmer du
egenskaper for mindre kanda spelare, vilket tvingar dig som manager att
anvanda dina scouter till fullo for att upptacka nya talanger (precis som i
verkligheten). Valj Av for att se samtliga spelares egenskaper.

RIKTIGA SPELARE

I NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du starta ett spel helt baserat
pa fiktiva spelare. Alla riktiga spelare kommer saledes att raderas fran
detta spel. Valj helt enkelt att ha det har alternativet Av nar du startar ett
nytt spel. Alla spelare i detta nya spel valjs slumpvist.

MANAGER PROFIL
Sa snart du har laddat spelet kan du borja att skapa din managerprofil.

LOSENORD

Om du har installerat NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 pa en offentlig
dator kan du valja att I6senordsskydda ditt sparade spel. Du gor detta
genom att helt enkelt ange ett I6senord i general manager-rutan. Det gar
inte att spara ett bortglomt I6senord, sa valj detta med noggrannhet, annars
kommer ditt sparade spel att ga forlorat och du far starta om pa nytt.

MANAGERNAMN OCH NATIONALITET

Efter att du har valt ditt namn maste du valja nationalitet. Varje nation i
varlden ar representerad, men notera att GM:s fran vissa nationer kan fa
det svarare att coacha i vissa utlandska ligor. Valdigt fa europeiska GM:s
och tranare har till exempel gjort succé i NHL™. Medan du sjalvklart
tenderar att valja din egen nationalitet, ar det vart att tanka pa hur detta
val kan paverka ditt lags framgangar.

o www.eastsidehockeymanager.net

VAL AV LAG

Att valja lag ar enkelt, eftersom vi alla tenderar att valja vara favoritlag.
Varje lag har olika mal och krav beroende pa vilken niva det spelar pa,
vilket du kommer att marka nar du gor ditt val.

Om du exempelvis tar 6ver ett topplag i NHL™, kommer férvantningarna
pa dig att laget tar sig langt i NHL:s slutspel och ar en av medtavlarna om
Stanley Cup att stiga. Skulle du dock ta éver ett mindre talangfullt NHL™-
lag sa kan du komma undan med ett ars uppbyggnad innan du nar
toppen.

| Europa ar det annorlunda. Har kan styrelsen kréva allt ifran att vinna
titeln till att klara sig fran kvalserien. Andra GM:s kanske valjer att ta 6ver
ett lag i de lagre divisionerna (t.ex. var egen Allsvenskan) och darifran leda
laget till uppflyttning och framgang.

VALET AR DITT.
Bekrafta det lag du har valt genom att klicka pa knappen intill lagets
namn och darefter pa "Fortsatt" for att ga vidare.

NYHETSRUTAN

Nyhetsrutan spelar en central roll i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005.
Det ar den forsta ruta du kommer att se nar du startar ett nytt spel, och
spelet kommer att kretsa runt just denna ruta. Under spelets gang kommer
du att ges de senaste nyheterna rérande ditt lag och hockeyvarlden i den
har rutan. Din uppmarksamhet pakallas genom "Du har nyheter" som
sitter centralt placerad pa skarmen. Du nar &ven Nyhetsrutan via
kuvertikonen langst ner till vanster pa skarmen.

www.eastsidehockeymanager.net
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Fran denna huvudmeny kan du navigera runt i NHL™ Eastside Hockey
Manager 2005. Se "Ditt lag" for mer information om detta.

HOGERKLICKA

| vissa delar av NHL™ EHM 2005 maste du anvanda dig av hégerklick. Om du
hogerklickar pa ett lag- eller spelarnamn kommer du pa de flesta menyer att
kunna valja alternativ fran handlingsmenyn. Sa snart en meny visas efter att
du hogerklickar, kan du klicka pa vad du vill fér att utféra motsvarande
atgard som den pa handlingsmenyn (som du kan fortsatta att anvanda).

De ges tre nyheter nar du startar ett nytt spel. Den forsta bekraftar att du
ar general manager for det lag du har valt. Den andra innehaller
information om vad styrelsen férvantar sig av dig. Den tredje innehaller
kommande sasongs spelprogram.

Styrelsens férvantningar ar foljande:

Styrelsen vill ha titeln: De som har anstallt dig kraver att du gér en bra
insats for att vinna titlar denna sasong. Om du inte vinner nagot kan du
rakna med att styrelsen inte kommer att se mellan fingrarna.

Laget ska na slutspelet: Lattare i vissa ligor &n andra beroende pa hur
manga slutspelsplatser det finns. Styrelsen kraver att laget nar slutspel
bade for prestigens och ekonomins skull, speciellt som de anser att du har
den spelartrupp du behéver fér att lyckas med detta. Aven denna gang
kan ditt jobb hanga pa en skoér trad om du skulle misslyckas.

Forbattra truppen: Din styrelse ar ett forstdende gang. De inser att din
nuvarande trupp inte racker till for att vara med och fightas i slutspelet
eller att undvika nedflyttning. Din uppgift blir att bygga fran grunden.

Undvika nedflyttning: Trots att truppen inte ar den starkaste, anser
styrelsen att du borde klara dig fran nedflyttning. Om laget blir nedflyttat
kan du rakna med att styrelsen kommer att vidta atgarder.

Slutligen visas ditt lags tre férsta matcher for sasongen. Spelprogrammet ar
viktigt. Genom att studera detta kan du se vilka matcher du maste vinna.
Fyra eller fem raka hemmamatcher mot lag i din egen division, eller
matcher mot lag som har samma malsattning som du, maste vinnas.

Ditt lag

TRUPPEN

Efter att du har traffat ditt lag vill du nog garna granska truppen, eftersom
du ju i slutanden star eller faller med spelarnas prestationer pa isen.
Granska din trupp genom att klicka pa "trupp"-knappen till vanster pa
skarmen eller pa ditt namn langst upp till vénster och vélja "<lagnamn>
trupp" fran rullgardinsmenyn.

Q www.eastsidehockeymanager.net
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Det ar troligt att du som general manager vill veta sa mycket som mojligt
om ditt nya lag. | NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du granska
mangder av information om dina spelare innan du tar ut ett lag.

LAGUTTAGNING

Nar du tar 6ver ett nytt lag kommer inga laguttagningar vara gjorda. Det
antal spelare som kan byta om till match i din liga anges langst ner till
hoéger pa truppmenyn. Kla en spelare genom att klicka i den roda boxen
bredvid spelarens namn. "MV" betyder malvakt och "S" betyder
utespelare. Tva malvakter och minst 5 utespelare (2 backar och 3 forwards)
maste alltid vara ombytta infor varje match.

SPELARINDIKATORER
Pa huvudmenyn kan en spelare da och da visas tillsammans med ett antal
ikoner:

SKA En rod ikon betyder att spelaren ar skadad och inte kan delta i
matchen. Du kan frigora en plats i laget genom att placera spelaren pa
skadelistan, dar spelarn maste spendera minst sju dagar. Gor detta genom
att valja fliken "Handling" och "Placera pa skadereserven" i spelarprofilen.
Se "Atgarder mot spelare" for mer information om detta.

En orangefargad ikon betyder att spelaren aterupptagit nagon form av
lattare traning och ar nu skadelistad fran dag till dag. | nédfall kan du
spela med denna spelare, men da tar du risken att skadan aterkommer
eller att en ny skada uppkommer.

SL Spelaren har placerats i skadereserven. Denna reserv finns bara i vissa
ligor.

SUS Spelaren ar for narvarande avstangd och otillganglig for denna match.
Granska spelarens status genom att klicka pa Status-knappen i
spelarprofilen.

ONS Spelaren har blivit listad av en annan klubb. Detta betyder inte att du
garanterat far ett bud pa denna spelare. Du kanske vill kontrollera att
spelarens kontrakt ar uppdaterat sa att han inte lamnar laget pa fri
transfer, vilket innebar att du forlorar spelaren utan kompensation.
Kontrollera vilka klubbar som &r intresserade genom att ga till
spelarprofilen och klicka pa "Information".

BUD Ett bud har inkommit for en spelare vilket du antingen haller pa att
forhandla eller 6vervager.

SLU Spelaren har bestamt sig for att sluta spela professionell hockey i slutet
pa sasongen.

INT Spelaren ar foér narvarande pa landskampsuppdrag och darfér
otillganglig.
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UTL Det kan i vissa ligor finnas restriktioner pa hur manga utlandska
spelare som far vara ombytta under en match. Ta reda pa hur manga
utldndska spelare du far anvanda genom att klicka pa knappen "Nasta
match" pa huvudmenyn. Nagra ligor har aven restriktioner for hur manga
utldndska spelare du kan ha i truppen totalt. Ta reda pa hur manga
utlandska spelare du far anvanda genom att som ovan klicka pa knappen
"Nasta match" pa huvudmenyn. Du kan dven anvanda menyn
"Information om liga" pa tavlingsskarmen.

EJT Spelaren kan inte spela i nasta match.

BGR Spelaren begar transfer.

LST Spelaren har forklarats vara tillganglig for kop.
LAN Spelaren har forklarats vara tillganglig for lan.

OVG En 6vergang for spelaren har férhandlats fram och spelaren férvantas
lamna klubben inom kort.

MSD Detta betyder att spelaren &r missnéjd. Du kanske vet varfér? | annat
fall kan du kontrollera informationsrutan i spelarprofilen.

FA Spelaren har aviserat att han vill IAmna laget som fri agent. Se kapitlet
om "Bud" i den har manualen for mer information.

FRA Spelaren har missat traning eller gjort sig sjalv otillganglig for denna
match.

VGR Spelaren har vanligt men bestamt tackat nej till spel i landslaget.
U Spelaren raknas som framtidslofte for denna liga

V Spelaren raknas som veteranspelare i denna liga

OVR Denna spelare ar éverarig och kan ej delta i spel

TVA Denna spelare har ett tvavaga kontrakt

= Trupphantering

Nyckeln till framgang ligger i att kunna hantera alla sina spelare pa

basta satt. Ga darfor till truppmenyn och valj menyn "Visa", foljt av
"trupphantering". En lista pa varje spelare som tecknat kontrakt med din
klubb visas tillsammans med lag som ar knutna till klubben (ett farmarlag
eller juniorlag). Har kan du flytta omkring spelarna med hjalp av ett klick
med musen. Om du vill placera en spelare i ett annat lag dubbelklickar du
helt enkelt pa det lagets namn i spelarens kolumn for att dverféra denne.
Spelare som inte kan flyttas till andra lag har dessa namn graskuggade i
sina kolumner. Du kan inte géra nagot at detta.

e www.eastsidehockeymanager.net

Traning

Tillsammans med taktik &r traning en av de viktigaste metoderna for att fa
ut det mesta av dina spelare. Det ar dven ett av de mest komplicerade
omradena for en manager att bemastra. Vad det hela handlar om ar att
forbattra sina spelares egenskaper.

For att 6ka dessa behover du hjélp fran dina tranare. Genom dessa kan du
anpassa spelarnas egenskaper efter ditt eget spelsystem (se avsnittet nedan
fér mer information om taktik i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005).

Traningen i NHL™ EHM 2005 har &ndrats och férenklats sa att du som
general manager kan fa ut det basta av dina spelare. Nar du klickar pa
fliken Traning kan du nu se en tabell med alla dina spelare och vilka
traningsmoment du kan beordra dem att 6va pa. Samtliga spelare startar
med allman tréning, men du kan utarbeta detaljerade traningsprogram for
hela truppen. Traningsmenyns nya granssnitt, som ar bade intuitivt och
anvandarvanligt, gér det enklare for dig att dverféra en spelare till ett
annat omrade. Allt du behdver gora ar att klicka med musen.

Vad bor du till exempel géra med den dar blixtsnabba yttern som inte kan
go6ra mal? Om du beordrar honom att skottrana kommer han snart att
borja spotta in mal. Och vad bér du géra med den talangfulle spelaren som
knappt orkar att genomféra nagra spelpass? Sag at honom att fokusera pa
konditionstraning, sa blir han snart battre. Férsok att uppna maximal effekt
genom att utse tranare med ratta kvalifikationer for att 6verse dessa
traningsmoment. Du gor detta genom att helt enkelt ta bort 6verflodiga
markeringar i tranarens uppdragsrutor pa skarmens nedre vanstra del. Lat
markeringarna vara kvar fér de moment du vill ha kvar fér tranaren i fraga.

En annan nyhet ar att du kan valja hur mycket tid per traningspass som ska
spenderas pa speciallag. Langst ner till hdger pa skarmen finns tre
alternativ: Normalt spel, Numerart 6verlage och Numerart underlage.
Motsvarande siffror anger den tid (i procent) ditt lag kommer att spendera
pa aktuella traningsmoment. Om ditt lag exempelvis ar hopplost i
numerart underlage, kan du 6ka det procentuella vardet for detta
traningsmoment och se om det hjalper.

ANDRA VARDET PA DINA SPELARES EGENSKAPER

Du kan se om traningen har nagon positiv eller negativ effekt pa dina
spelare genom att granska traningsrutan. Klicka pa Traning, foljt av
visningsmenyn langst upp till vanster pa skarmen. "Visa som standard"
kommer i regel att vara installt, men om du klickar pa "Egenskaper" ges
du en god 6verblick 6ver dina spelares varden. Harifran kan du vélja att
granska olika menyer, t.ex. fysiska, psykiska, anfallsspel eller férsvarsspel.
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Dar traningen gér bra kommer spelarens egenskapssiffra att vara GRON.
En ROD siffra betyder att egenskapen gatt ner.
GUL betyder att egenskapen ar oférandrad.

ANVANDNING AV DINA TRANARE

Klicka pa fliken Overblick fér att utse en av dina trénare till instruktér inom ett
visst omrade. Samtliga tranare anges pa panelen langst ner till vanster. Ta bort
kryssmarkeringen pa de omraden du inte vill att trdnaren ska tacka. Lamna de
aktuella omradena markerade, varefter traningen anpassas till dina val.

Tranarna jobbar inledningsvis med samtliga traningsomraden. For att fa ut
det basta av dem och hur de anvander sin tid, bér du enbart valja hégst tre
traningsomraden till varje tranare.

= Traningsomraden

KONDITION

Vissa tranare lagger mer vikt vid kondition an vid andra egenskaper.
Anledningen till detta ar att hart fysiskt spel utgor ett viktigt element i
ishockey och att alla spelare maste ha toppfysik for att "6verleva" ute pa
isen. Spelare som orkar spela en hel match utan att tréttna kommer ha ett
Overtag 6ver dem vars ork tryter. Nagra tranare kommer att se
konditionstraning som allméan traning och kommer darfér att fokusera
mindre pa detta. Precis som med alla andra aspekter i detta spel ar det upp
till dig att hitta den ratta balansen.

TAKTIK
Om du vill utveckla en effektiv taktik maste du bedriva framgangsrik
traning pa detta omrade. Mycket arbete kravs for att skapa en samspelt

@ www.eastsidehockeymanager.net
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enhet pa isen. Framgangen ligger dock i individens férmaga att ta till sig
den taktiska regimen och vad du kraver som general manager.

SKOTT

"Du gor inte mal pa 100 % av de skott som du inte skjuter." Visa ord. Dina
spelare maste skjuta for att kunna vinna. Skottraning kan vara ett lampligt
satt att fa fram skottspecialister eller hjalpa en formsvag spelare att aterfa
sjalvfortroendet.

OFFENSIV FORMAGA

Vardefullt for alla spelare, men framst for anfallsbendgna forwards och
offensiva forsvarare. Om du beordrar vissa spelare att arbeta pa de
offensiva aspekterna av deras spel, kommer de att dra langtgaende
férdelar av detta pa den offensiva sidan av réda linjen.

DEFENSIV FORMAGA

Du vill aven kunna fa fram spelare med battre defensiva egenskaper. Den
har traningen bor anvandas for spelare som du inte férvantar dig kan bli
skyttekungar, dvs. spelare i tredje- och fjardefemman samt defensiva
forwards och forsvarare. Du kan aven inkludera spelare som du anser inte
ger sitt basta, oavsett var de spelar. Du ar pa ratt vag om du lyckas fa en
temperamentsfull forward att félja din lagstrategi i spel i egen zon.

MALVAKTSSPEL

Som du forstar ar det bara en viss spelare som kan bli aktuell har. Visst
kanns dem igen, de nagot tokiga individer som satter pa sig masker och
benskydd och staller sig mellan malstolparna. Malvakten spelar en mycket
viktig roll for laget, sa det ar mycket viktigt for lagets framgang att du lar
honom alla tekniska aspekter pa malvaktsarbetet. Att anstalla en
malvaktstranare vore en perfekt idé.

NY POSITION

Du kanske behover skola om en spelare till en ny position. Du tranar om en
spelare genom att klicka pa ny position i nedre delen av skarmen och
bestam vilken position du vill tréana din spelare till. Om tréningen lyckas
kommer spelaren nu att kunna spela i sin nya och gamla position. Skulle du
trana din spelare till en tredje position kommer han att forlora den forsta
nya egenskapen du givit honom. Spelare med hdg arbetskapacitet och
beslutsamhet kommer att vara mer lyckosamma inom detta an andra.

NY SIDA

| likhet med tréning till en ny position ar det mojligt att skola om en
spelare till en ny sida. Detta kan vara anvandbart om du har en
obalanserad trupp pa ena sidan eller om du féredrar att en spelare ska
skjuta fran endera sidan. Precis som med positionstraning beror eventuell
framgang i denna typ av traning pa spelarens egenskaper.
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ANPASSA TRANINGSRUTINER

Anpassa traningsschemat genom att klicka pa 6nskat schema pa den
vanstra menyraden och vaxla mellan tillhérande aspekter i panelen langst
ner pa skarmen.

TRANINGSINTENSITET

Den grad av intensitet som du bestammer ar viktigt for att rutinen skall
fungera pa ett effektivt satt. Det ar ocksa viktigt att uppna ratt balans och
inte 6vertrana dina spelare sa att de ar sa slut pa matchdagen att de inte
orkar spela eller drar pa sig onddiga skador.

Den intensitet du valjer ar beroende av dina tranares kvaliteter och hur
motiverade dina spelare ar.

Ingen traning - Ingen tréning sker med den har installningen. Egenskaper
kan bli lidande om du véljer det har alternativet.

Latt - Har tranas spelarna latt, vilket minskar risken nagot att
egenskaperna blir lidande.

Medium - Kan ses som den mest balanserade typen av tréning. Spelarna
kommer att hoja sina varden samtidigt som de inte skadas fysiskt.

Intensiv - Har sker den hdgsta héjningen av en spelares egenskaper, men
risken att spelaren skadar sig eller blir utmattad 6kar drastiskt. Ibland kan
det vara bra att ta till denna traning, férutsatt att du haller ett 6ga pa dina
spelare.

= Traningslager

En nyhet i NHL™ EHM 2005 &r traningslagren. Pa forsasongen ligger varje
lag pa traningslager for att fa in formen just innan matchsasongen borjar.
Detta ger dig som general manager méjlighet att prova olika taktiska
dispositioner och uppstallningar, och spelarna méjlighet att spela till sig en
plats i laget genom 6ppna forsok.

Innan du kan ga till skarmen for traningslagret maste du vanta i nagra
dagar tills lagret 6ppnas. Traningslagret inleds ungefar en manad innan
lagets forsta sasongsmatch spelas. Du informeras om traningslagrets start
genom en nyhetsbulletin pa nyhetsskarmen.

Pa skarmen Traningslager anges hela din laguppstallning. Till héger pa
skarmen finns tva kolumner (standard) — en bla och en réd. | dessa
kolumner anges vilka spelare som tillhor de olika traningslagen pa lagret.
Klicka pa "Bla" for att forpassa en spelare till det bla laget, och gor pa
samma satt for "roda" spelare. Om du har en stor spelartrupp kan du vélja
att spela med fyra lag i stallet for tva. Gor detta genom att klicka pa
rullgardinsmenyn "Lag" langst upp till h6ger och valj "Fyra". Det vita och
det grona laget tillkommer, varefter du kan placera spelare i dem pa
samma satt som tidigare. Antalet spelare i varje position anges i panelen
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pa skarmens nedre del. Dar kan du se om lagen ar balanserade (eller
Overrepresenterade i en viss position). Om du andrar dig rérande hur
manga lag du vill spela med eller vilka spelare som ska spela i vilka lag,
klickar du helt enkelt pa knappen "Aterstall lag" for att aterstalla lagen
och bérja om fran borjan.

Tréningslagren innehaller i regel 6ppna férsok. Har kan lagets ledning ta
sig en titt pa nya talanger utan nagon extra kostnad. Detta kan leda till att
ett valbehovligt behov tillgodoses eller eller att ett hal i spelartruppen fylls.
Oppna forsok tillats som standard. Om du inte vill tilldta dem (och kéra
traningslagret med Iast spelartrupp) klickar du pa knappen Oppna férsok)
langst upp pa skarmen och valjer "Nej". Om du tillater 6ppna forsok
kommer du sakert att upptacka att de spelare som dyker upp hér till
lokalbefolkningen dar ditt lag spelar, detta framst pa grund av att
resekostnaderna for dessa hoppfulla spelare till lag pa langre avstand eller
till och med utomlands ar for héga.

Traningslagret pagar i atta dagar, varefter du far besked om hur val du
gjort i fran dig under de olika momenten i form av en nyhetsbulletin. Ditt
lag kommer dessutom att 6va pa s.k. snabbspel under fyra dagar (fyra eller
atta matcher beroende pa hur manga lag du spelar med). Matcherna varar
i tva 20-minutersperioder och spelas med snabb spelmotor, vilket betyder
att GM inte kan spela igenom matchen pa samma satt som en vanlig
sasongsmatch. GM kan dock se malen och statistiken fran matchen i fraga
genom att klicka pa resultatet pa skarmen Lagerprogram.

| slutet pa dag fyra kommer din tranarstab att skicka en nyhetsbulletin till
dig dér du erbjuds att skara ned pa antalet medverkande i tréaningslagret.
Detta betyder att du kan reducera spelartruppen tills du bara har kvar de
spelare du verkligen vill fokusera pa under resten av traningen. De spelare
som forsvinner kommer fran farmarlag, okontrakterade spelare du har
inbjudit till traningslagret eller 6ppna férsoksspelare. Ta bort en spelare
fran traningslagret genom att ange dennes profil och valja "Avbryt forsok"
pa handlingsmenyn. Om spelaren har ett kontrakt med dig gar du helt
enkelt till skarmen Hantering av trupp och skickar tillbaka honom till
valfritt farmarlag. Denna typ av nedskarningar kan vara givande, men ar
inte ndédvandiga. Om du vill anvanda en stor spelartrupp under hela
traningslagret kan du goéra det. Tranarstaben ger dig rad, den utfardar
inga order.

Du kan félja dina spelares framsteg under traningslagret (vissa spelare gor
inga framsteg). Pa skarmen Traningslager (menyraden till vanster) kan du
visa statistik fran snabbmatcherna. Denna statistik (fran var och en av
snabbmatcherna under tréaningslagret) talar om fér GM vilka som gjort bra
ifran sig samt vilka som inte imponerat och som kan foérvanta sig kicken.
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Taktik och uppstillningar

Taktik och uppstéliningar ar den viktigaste aspekten pa ditt arbete som
GM. God taktisk kunskap ar viktig om du skall lyckas i ditt yrke. NHL™
Eastside Hockey Manager 2005 ger dig mojlighet att anpassa och utveckla
din egen stil och taktik pa en mangd olika satt.

Mest viktig ar kunskapen om hur du placerar ut dina spelare. Nedan anges
tre olika standardformationer i hockey:

Lika styrka: fem mot fem eller fyra mot fyra. Precis som namnet sager ges
du samma antal spelare pa isen som din motstandare. Ett typiskt lag spelar
med 4 kedjor och 3 backpar. En del coacher gillar att toppa laget genom
att spela med sina basta spelare i samma femma, andra féredrar att sprida
ut manskapet for att fa ett jamnare lag. Du kan lasa mer om detta langre
fram i taktikavsnittet.

Spel i numerart éverldge (NO): Detta kan antingen vara ett dverlage pa en
eller tva man. Dessa situationer utgor dina storsta malchanser. Spelare som
passar in har ar goda skridskoakare, puckhallare samt spelare med
malsinne. Defensiva spelare med bra skott och passningsférmaga ar ocksa
ett maste. Du kan aven valja att lagga till en extra forward och spela med
honom i backposition.

Numerart underldge (PK): Motsatsen till numerart 6verlage. Har spelar du
med en man mindre under en viss tid och maste gora allt i din makt for att
inte slappa in nagra mal. Spelare med god arbetskapacitet, beslutsamhet
och brytning med klubba kommer val till hands. Kort och gott: du vill ha
dina basta defensiva spelare pa isen nar du spelar i numerart underlage.

Knappen "Alla femmor" ger dig en god 6verblick 6ver dina femmor. Du kan
bladdra och se dem individuellt genom att anvanda pilarna i hdgra hornet.
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Placera en spelare i en femma genom att klicka pa hans nummer till
vanster om namnet (siffran fargas gul) och sedan pa den siluett som
motsvarar den position du vill att han ska spela i. Du kan &ven byta till
"Alla femmor" och upprepa samma procedur, klicka pa namnet och sedan
pa den position du vill ha spelaren i.

Om du inte vill placera ut alla dina spelare kan du lata din tranare ta detta
beslut. Klicka pa “Fraga tranare” for att lata honom ta beslutet. Skulle du
anse att hans asikter ar fel kan du placera ut din spelare sjalv och sedan
fylla de tomma luckorna.

TAKTISKA VAL

| NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du som general manager
utveckla system med hjalp av taktiska val. Detta ar nog det mest
anpassningsbara och komplicerade momentet i spelet. Det kan dock vara
svart att utveckla ett system som fungerar. Ansvaret for att skapa ett
taktiskt system som ar slagkraftigt pa isen ligger pa dig som general
manager.

Att arbeta fram en bra taktik ar inte nagot man gér i en handvandning.
Nagra av de basta taktiska dispositionerna har tagit ar att arbeta fram
innan de fungerat framgangsrikt. Vilken typ av manager kommer du att
vara? Typen som arbetar med det du har eller typen som skaffar spelare
som passar din taktik bast?

Nagot som du ocksa bor tanka pa ar att aven din motstandare kan vara ett
taktiskt geni och formodligen mer framgangsrik an dig i bérjan. Din taktik
maste med andra ord vara flexibel och kunna anpassas for olika situationer.

Varje femma kan ha en individuell stil som skiljer sig fran resten av laget.
En mer detaljerad beskrivning av de taktiska mojligheter som finns foljer
nedan i Lika styrkor/Numerart 6verlage/Numerart underlage:

i

"
"
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LIKA STYRKOR
Mentalitet: Precis som det later. Du kan fa dina spelare att spela offensivt,
defensivt eller en blandning av dessa tva.

= Offensiva system

Passningar: Har foredrar dina spelare att passa pucken till varandra snabbt
och sdkert och leta efter 6ppningar.

Skridskoakning: Dina spelare kommer har att aka in med pucken i offensiv

zon och forsoka satta upp spel darinne.

Lyft in och jaga: Spelarna foérpassar pucken till hérnen i den offensiva
zonen och kampar sedan langs sargen for att hitta 6ppningar i férsvaret.

Blandad: En kombination av alla tre system ovan.

*
= Offensiv zon
Positionsspel: Spelarna haller sina positioner i offensiv zon.

Attackera mal: Laget skickar in sin center framfér mal for att denne ska
stora malvakten eller tvinga in pucken i mal.

Triangel: Din kedja férséker skapa en triangel nér de ar i offensiv zon for

att stressa férvaret och hitta fria ytor for malchanser.

Bakom mal: Detta system passar bra med "lyft in och jaga"-systemet (se
ovan). En spelare (vanligtvis centern) placerar sig med pucken bakom mal
och férsdker passa en ytter som skrinnar in framfér mal.

= Forechecking

Falla i neutral zon: Syftet med denna taktik ar att stoppa motstandarnas
offensiva spel genom att "lasa" pucken i mittzonen och darefter starta
en kontring.

Las vanstra flanken: | det har systemet aker centern och hégeryttern in i
motstandarnas zon for att stéra dem. Dina spelare tvingar puckféraren pa
isens "Oppna" sida samtidigt som dina tva backar och din vansterytter
backar in i neutral zon. Med alla dina spelare framfér réda linjen far dina
motstandare svart att starta en bra offensiv. Om de forsoker féra upp
spelet finns det ju ingenstans att ta vagen, forutsatt att dina spelare lyckas

tvinga ner pucken. Det ar har puckévertagandet sker.

Passiv forechecking: | det har systemet jagar den spelare som ar narmast
mal puckhallaren, samtidigt som de kvarvarande fyra bildar en box for att
bryta ner spelet mellan offensiva bla och réda linjen.

Hog forechecking: Ganska likt “passiv forechecking” och ”13s vanstra
flanken”, men din press sker mycket hogre upp i neutral zon for att hindra
motstandarna att fa tag i pucken.

@ www.eastsidehockeymanager.net

= Defensivt skydd
Zon: Spelarna ansvarar for ett speciellt omrade pa isen.
Man-Man: Varje spelare ges en egen motstandare att bevaka.

= Backchecking

Hard: Dina forwards gor allt i sin makt for att aka tillbaka och férsvara
egen zon.

Latt: Dina forwards aker inte tillbaka for att forsvara den egna zonen sa
ofta, vilket lamnar denna zon 6ppen.

Normal: En kombination av systemen ovan.

= Press

Hard: Spelarna stressar puckhallaren ofta och ihallande.
Latt: Spelarna stressar inte puckhallaren sa ofta.
Normal: En kombination av systemen ovan.

= Tacklingar
Latt: Spelarna tacklar inte speciellt hart eller ofta.
Normal: En kombination av Latt och Hard.

Hard: Spelarna tacklar sina motstandare sa hart de kan. Med den har
taktiken riskerar spelarna att dra pa sig utvisningar eller att missa en
tackling och tappa sina positioner.

= Sargspel

Finess: Spelarna undviker om majligt spel langs sargen och féredrar att
spela ut pucken.

Mixad: En kombination av Finess och Kraft.

Kraft: Spelarna forséker spela pucken langs sargen och hitta en 6ppning
darifran.

NUMERART OVERLAGE

= PP-system

Overbelasta: Genom att fler spelare attackerar puckhallaren pressas
motstandarna att tappa pucken och ge ditt lag méjlighet att kontra.

Paraply: En man (i regel en toppskytt) placerar sig innanfér den offensiva zonen

vid bla linjen. Han spelar passningsspel med tva spelare och letar efter

Oppningar. Tva andra spelare gar pa mal for att tacka malvakten och styra skott.

www.eastsidehockeymanager.net
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Utspritt: Syftet med denna taktik ar att férsdka tanja forsvaret sa mycket
som mojligt for att skapa utrymme for skott. Tva spelare placerar sig vid
bla linjen nara tekningscirklarna. En ytter placerar sig halvvags in i offensiv
zon (nara sargen) med centern framfoér mal. Den kvarvarande yttern aker
bakom den férlangda mallinjen. Spelaren som star placerad nara sargen
halvvags inne i zonen &r spelférdelare och letar efter det avgoérande passet.
Genom att laget utnyttjar detta utrymme ges en av spelarna vid bla linjen
mojlighet att ga pa mal.

1-3-1: Bara en man star vid bla linjen och tre spelar framfér honom. Tva
yttrar spelar vid sargen, vilket mojliggér for den tredje spelaren att ga pa
mal tillsammans med centern.

NUMERART UNDERLAGE
= PK-system

Hog press: Syftet med detta system ar att pressa ut spelet i mittzonen och
stalla det anfallande laget offside. Spelarna staller upp i en box (se Tat box)
och spelar hogt i zonen.

Lag press: Detta system bjuder in motstandarna mot malet, men syftar till
att blockera spelet framfér mal och stoppa alla skott. Puckhallaren bakom
mallinjen satts under press.

Diamant: Har placeras en spelare framfér mal och en langst upp i zonen.
Tva spelare star lite Iangre ut mot sargerna nara bla linjen och forsoka
bryta upp spelet genom att skara av passningsalternativen.

Tat box: Detta system staller upp tva rader med spelare centralt i zonen.
De tva backarna stannar vid malet for att rensa framfor detta, medan tva
forwards satter press pa puckhallaren.

= Lagorder

Laginstruktioner

Forsolnng av st
Matchning v forwirds
Matchning av backar
Matchning | PP

Al A IR P R ey
etenas tackning
Backenecks

Preas

Tachbngar

sargepet

e www.eastsidehockeymanager.net

£X3 * * *
= Fordelning av istid

Matchning av forwards

e Normal innebar att ett standardsystem anvands.

¢ Jamn innebar att de fyra kedjorna ges ungefar samma tid pa isen.

» Overbelasta innebar att de tva forstakedjorna spelar mest.

¢ Endast tre innebar att bara de tre forsta kedjorna spelar, inte den fjarde.
e Endast tva innebar att bara de tva forstakedjorna spelar.

Matching av backar
e Normal innebar att ett standardsystem anvands.
e Jamn innebar att de tre backparen ges ungefar samma tid pa isen.

o Overbelasta innebér att de tva férsta backparen spelar mer an det tredje.

e Endast tva innebar att bara de tva forsta backparen spelar.

Matching i PP
e Anvand basta innebar att din basta femma anvands i férsta hand.
e Jamn innebar att alla femmor far spela i numerart 6verlage.

= Allmanna instruktioner

Defensiv tackning
e Zon innebar att en speciell isyta tacks
e Man innebar att varje spelare markerar en motstandare.

= Backchecking

¢ Hard: Dina forwards gor allt i sin makt for att aka tillbaka och férsvara
egen zon.

e Latt: Dina forwards aker inte tillbaka for att forsvara den egna zonen sa
ofta, vilket lamnar denna zon 6ppen.

e Normal: En kombination av systemen ovan.

Press

e Hard: Spelarna stressar puckhallaren ofta och ihallande.
e Latt: Spelarna stressar inte puckhallaren sa ofta.

¢ Normal: En kombination av systemen ovan.

Tacklingar

e Latt: Spelarna tacklar inte speciellt hart eller ofta.

e Normal: En kombination av systemen ovan.

¢ Hard: Spelarna tacklar hart och féljer upp sina tacklingar.

Sargspel

¢ Finess — Spelarna undviker spel langs sargen.

* Mix — En kombination av Finess och Kraft.

e Kraft — Spelarna forsoker fa fram pucken langs sargen.
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= Extra Order

Malvaktsorder

e Stanna i mal innebar att malvakten stannar i mal och later utespelarna
spela pucken.

e Spela pucken innebar att malvakten kan aka omkring i den defensiva
zonen och agera som en tredje forsvarare om situationen kraver detta.

Skott

e Sparsam: Spelarna tanker sig for innan de skjuter och gora detta bara nar
det finns en god chans att géra mal.

e Kraftig: Spelarna skjuter sa fort de far en chans.

e Normal: En kombination av systemen ovan.

Skottyta

Inga Orders:

e Sikta hogt: Spelarna siktar hogt for att placera pucken i nattaket.

» Sikta lagt: Spelarna siktar lagt och skjuter langs isen.

e Sikta mellan benen: Spelarna forsoker att géra mal mellan benen pa
malvakten.

= Matcha femmor

® Om du véljer Ja kan du pa en rullgardinsmeny valja vilken av dina
formationer som ska matchas mot en viss motstandarformation. Om du
till exempel vill matcha din tredjeformation mot motstandarens
stjiarnspackade forstaformation, ska du vélja alternativet ‘3vs1’.

= Extra Anfallare

Du har ocksa mojlighet att valja vilka extra forwards du vill slanga in pa
isen for att jaga den dar viktiga kvitteringspucken nar du tagit ut din
malvakt. Nar malvakten lamnar isen kommer en av dina extra forwards att
ta hans plats pa isen. Sjalvklart ska du valja nagra av dina basta spelare,
eftersom detta 6kar din chans att géra mal.

= Kaptener

Att vélja kapten och tva assisterande kaptener ar ett viktigt beslut. Kaptenen
har namligen ett stort ansvar bade pa och utanfér isen. Du bor utse en
karaktarsfast spelare som uppvisar bade beslutsamhet, lagarbete och
inflytande. En spelare med hoga varden for dessa egenskaper skulle bli en bra
kapten. Det du dessutom vill se &r en ledargestalt som representerar laget val.
Pittsburghs Mario Lemieux eller Detroits Steve Yzerman har till exempel
manga ar som kaptener bakom sig och férknippas starkt med respektive lag.

Vad galler assisterande kaptener bor du séka spelare med liknande
egenskaper. Dessa kaptener ska vara ledargestalter som vid behov kan

@ www.eastsidehockeymanager.net

= Ytterligare order

Om du hogerklickar pa siluetten i taktikrutan har du mojlighet att ge
individuella order till individuella formationer. Har kan du ge offensiva
eller defensiva order samt stélla in olika spelalternativ, till exempel om
spelarna skall skjuta eller passa nar de har pucken. Om du valjer
passningsspel kan du definiera hur detta ska ske. Slutligen kan du aven
bestdmma om spelarna kan slass i matcherna.

NYA TAKTISKA VAL | NHL™ EHM 2005

I NHL™ EHM 2005 har du som general manager ett annu storre antal
taktiska standardalternativ att anvanda eller basera ditt spel pa. Dessa kan
indelas i fyra allméanna stilgrupper med normala, offensiva och defensiva
spelmdijligheter.

Standard - Din grundldaggande (normala) spelstil. Den innefattar bade
finess och styrka, men dven att trasa sonder spelet pa mittfaltet. Det har
alternativet ar lampligt for spelartrupper som bade bestar av finlirare och
arbetshastar.

Finess — Spelarna tenderar att géra snygga saker med pucken i stallet fér
att tackla och spela fysiskt. Detta ar nagot for den som gillar snabbt
passningsspel med méjligheter for spektakulart uppvisningsspel. Det har
alternativet ar speciellt lampligt for spelartrupper som inte innehaller
sarskilt manga valbyggda spelare, t.ex. i Ryssland dar majoriteten av
ligaspelarna inte ar sarskilt kraftiga.

Fysisk — Den raka motsatsen till Finess. Spelarna koncentrerar sig
huvudsakligen pa motstandaren i stéllet fér pucken. Huvudsyftet med
detta ar att trotta ut motstandarna med fysisk ishockey (genom
fasthallning, tacklingar, etc.) och dra nytta av de misstag detta resulterar i.
Man bor ha en spelartrupp med ganska kraftiga spelare som ar duktiga pa
fasthallning, tackling och annat hart spel, men detta kan aven fungera
med mindre spelare forutsatt att dessa ar envisa och arbetar hart.

Annat - Spel i mittzon och Satsa allt framat.

Det ar inte manga hockeyfantaster som gillar taktiken Spel i mittzon,
framst for att anhopningen av sa manga spelare i denna mittzonen
hammar offensivt skonspel och kreativitet. Taktiken ar dock mycket
framgangsrik, och de lag som saknar riktigt stora talanger kan lyckas val
om de anvander sig av den. Taktiken kraver god anpassningsférmaga,
lagspel, hart arbete, placeringsformaga och spelare som kan ta tillvara sina
chanser. De flesta lag i NHL™ anvander sig av den har taktiken, som har
visat sig kunna leda anda fram till cupvinst. Ett exempel pa detta ar New
Jersey Devils™. Om du inte vet vilken taktik du ska valja, ar den har
taktiken en bra utgangspunkt.
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Taktiken Satsa allt framat handlar bara om attack. Ett mycket litet
utrymme lamnas for forsvarsspel i den har taktiken, sa den bor enbart
anvandas av lag som ligger under med nagra mal i matchens slutskede. En
mer ambitids tranare kan valja att anvanda sig av den har taktiken under
langre perioder, men ett permanent bruk kan visa sig 6desdigert eftersom
detta med sannolikhet leder till baklangesmal oavsett hur duktiga lagets
spelare ar. Spelare med offensiva talanger kommer att géra bra ifran sig,
men eftersom motstandarlaget kommer att gora allt for att avgora
matchen pa en kontring, bér du bara anvénda dig av denna taktik i nodfall

Pa menyn Visa kan du nu stélla in individuella spelarinstruktioner
(samtidigt som du fortfarande kan valja instruktioner for en viss position
genom att hogerklicka pa en siluett pa den taktiska isbilden). Valj helt
enkelt en av alternativen nedan och klicka pa alternativet nar det anges till
héger om namnet pa den spelare du vill instruera.

Bendgenhet att skjuta/passa — Du kanske vill att vissa duktiga skyttar ska
skjuta mer an de passar, och att daliga skyttar ska passa pucken. Oavsett
vad du vill, kan du stalla in det har.

Fora pucken - Vissa spelare ar duktigare pa att aka med pucken an andra.
Undvik att forsatta ditt lag under press nar det har pucken genom att lata
spelare med god klubbteknik, skridskoakning och balans féra pucken.

Folj med anfallet - Framst avsett for backar, men aven fér forwards. Om
ditt lag vinner pucken i férsvarszonen férvantas de iscensatta en snabb
kontring sa att isen sprutar. Har kan du specificera vem som ska félja med
kontringen och ven som ska stanna kvar i handelse av att ditt lag tappar
pucken igen. Det ar dina offensiva backar som boér félja med i anfallet och
eventuellt etablera spelet i den offensiva zonen, och dina defensiva backar
som boér halla sig i bakgrunden. Samma princip galler for dina forwards.
Det ar dina malspottare och kreativa spelférdelare som bor satsa pa
kontring och dina arbetshastar och fjardekedja som bor ta det forsiktigare.

Enkla passningar - | stéllet for att ideligen tappa pucken ar det battre om
spelarna koncentrerar sig pa enkelt passningsspel. Dromspelet kan vanta.
Det ar bara spelare med god 6verblick av spelet och god passningsférmaga
som bor forsoka sig pa snygga langpassningar.

Slagsmal — Nu kan du instruera individuella spelare att slass, inte bara
spelare i en viss position. Du vet vilka dessa spelare ar, sa ge dem fria
hander. GI6m en och annan styrkessvag ytter! Lat de starka spelarna visa
vad de gar for!

Eftersom datorkontrollerade lag ar mycket mer taktiskt medvetna i NHL™
EHM 2005 ar det mycket viktigt att du som general manager valjer ratt
taktik i jakten pa framgang.

@ www.eastsidehockeymanager.net

FINANSER

Att skota finanserna ar en av dina viktigaste arbetsuppgifter som GM. Det
ar viktigt att du skoter detta eftersom de flesta lag vill halla nere pa
utgifterna. Det ar du som avgor om det hela gar ihop och om du blir
framgangsrik i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005.

Du har tillgang till ett stort antal informationskallor. Valj ‘Ekonomi’ fran
den vanstra panelen. Pa den har skarmen anges grundldaggande inkomster
och utgifter for de tva senaste manaderna och de tva senaste kalenderaren
samt lagets budget, kapital och 6évergangspengar. Valj rullgardinsmenyn
"Visa" for att se detaljerade uppgifter om inkomster och utgifter.

Kapital -
Detta ar till for de aspekter som inte ror den spelande delen i hockey. Allt
gar ju upp, inklusive kostnader fér underhall av arenan och boter. Det
galler att ha en god ekonomi och att se till att klubben haller sig
"flytande". Skulle du fa problem med ekonomin, kommer inte styrelsen att
vara sen att agera.

Lonetak — Om du arbetar for en klubb som inte betalar ut spelarléner 6ver
en viss niva, maste du givetvis kdnna till denna grans. Ekonomiskarmen
innehaller den information du behéver.

Spelarbudget - Denna post representerar hur mycket pengar du har till
ditt forfogande for att betala spelarléonerna. Sjalvklart har vissa lag storre
spelarbudget &n andra. Du far helt enkelt klara dig pa vad din klubb
erbjuder. Du kanske tycker att vissa spelare i truppen ar for dyra for
klubben och vill bereda plats fér en annan spelare med andra kvaliteter.
Du kan aven be din styrelse att satta till mer pengar. Du gér detta genom
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att klicka pa "Styrelsens fortroende" och valja lamplig atgard. Se avsnittet
Spelarévergangar for mer information om spelarévergangar i NHL™
Eastside Hockey Manager 2005.

I NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du som general manager se
alla individuella spelarloner oavsett vilka lag spelarna tillhor. Klicka pa
"Individuella l6ner" pa menyn "Visa" for att se hur spelarlénerna férdelar
sig pa ditt manskap. Har ser du latt om du betalar reserver och andra
perifera spelare for mycket. Nar du har problem med ekonomin kommer
den har skarmen att vara till nytta for dina forsok att 16sa I6neproblemet.

Kontraktlistan innehaller information om hur lange varje individuellt
kontrakt I6per och hur mycket det kostar. Du far aven veta vilken 16n du
maste utbetala till varje individuell spelare de kommande tre sasongerna.
Din langsiktig planering och ekonomiska sanering underlattas, eftersom du
till exempel kan se om flera av dina spelare blir fria agenter samtidigt.
Kunskap om detta i god tid betyder att du inte behéver férhandla om flera
kontrakt samtidigt (vilket kan drabba din ekonomi hart).

Overgangspengar — Detta ar bara aktuellt om du spelar i en liga dar man
anvander pengar som betalningsmedel, i motsats till den nordamerikanska
ligan, dar man anvander byteshandelssystemet (se Spelarévergangar for
mer info). | likhet med spelarbudgeten finns det vissa spelare som du inte
kommer att ha rad att kdpa, sa det galler att du ar smart i dina inkdp och i
din strévan att gora ett kap.

@ www.eastsidehockeymanager.net

Kommunikation med spelare

Under din karriar som general manager kommer du att handskas med en
lang rad spelare. Hur varje spelare hanterar detta beror pa spelaren sjalv
(och dennes egenskaper) samt pa hur rattvis du ar i din bedémning.

I NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du vidta en mangd olika
atgarder mot spelare genom att valja "Handling" langst upp till vanster pa
Spelarprofil-skarmen. Dessa handlingar beskrivs nedan:

Lagg till pa énskelista: Om du vill halla koll pa en spelare, placerar du
honom pa din 6nskelista. Nar du val gjort detta kommer du att ges
information om spelaren via nyhetsrutan, exempelvis om skador,
overgangar och forhandlingar.

Du tar bort en spelare fran 6nskelistan genom att upprepa
tillaggsproceduren, men i detta lage kan du valja att ta bort spelaren.

Placera pa Waiver: Waiver-systemet, som endast ar ett alternativ i NHL™,
kan verka komplicerat. Det innebar att en spelare erbjuds till resten av
ligan innan han kan placeras i ett farmarlag. Man anvander detta for att
frigdra en plats i sin laguppstallning. Om inget lag valjer att varva spelaren,
kan denne utan problem skickas till ett farmarlag. Skulle du vilja aterkalla
spelaren och darefter skicka ner honom igen, kan han spendera max 30
dagar i A-truppen eller spela max 10 matcher utan att du behdver géra om
Waivern.

Skulle dock ett lag valja att varva honom, har du inget annat val an att
slappa honom. | det fall mer an ett lag forsoker varva spelaren, kommer
det lag med lagst vinstprocent att ges fortur.

Den tid det tar innan en spelare férsvinner kan variera, beroende pa vilken
dag ett lag placerar sin spelare pa Waivern. Féljande tider galler:

For begaran som inkommer mellan 15 september och 1 juni:

INLAMNAD WAIVER-PERIOD GENOMGANGSDATUM
Mandag 48 timmar Onsdag (EM)
Tisdag 48 timmar Torsdag (EM)
Onsdag 48 timmar Fredag (EM)
Torsdag 48 timmar Lordag (EM)
Fredag 96 timmar Tisdag (EM)
Lordag 72 timmar Tisdag (EM)
Soéndag 72 timmar Onsdag (EM)

For varvningar under resten av aret galler minst 120 timmar

fran inldmnad begéran.
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Vissa spelare ar inte inkluderade i Waiver-systemet under vissa perioder i sin
karriar. Se avsnittet Spelarévergangar i den har manualen fér mer information.

Skicka till farmarlag/juniorer: Du kan valja att skicka tillgangliga spelare
till ditt farmarlag eller juniorlag. Detta beror pa reglerna fér den liga du ar
verksam i. Syftet med 6vergangen ar att frigora plats i laguppstallningen
eller for att ge en tidigare skadad spelare lite istid. Du kan dven ge en
junior mojlighet att bli mer erfarenhet innan han bérjar spela for A-laget.
Du maste dock vara forsiktig, eftersom vissa spelare kan bli mycket
upprorda om du skickar dem till farmarlaget.

Aterkalla till A-laget: Aterkallar en spelare fran farmar-/juniorlaget. Du
kanske har problem med skador och behover starka din trupp. | stallet for
att ga ut och kopa en spelare later du en av dina farmarlagsspelare fa
chansen. Det kan dven vara sa att en spelare i farmarlaget spelar pa topp,
och da bor du ju testa honom i dven A-laget.

NHL HOCKEY MANAGER

Bestamma spelarstatus: Du smider sakert en mangd olika planer for din
spelartrupp. Det ar har du talar om for dem om de spelar en roll (eller €j)
i dessa planer. Féljande kategorier finns:

Den har spelaren ar en av lagets nyckelspelare

Den har spelaren ar lagets viktigaste spelare

Den hér spelaren ar ordinarie i laget

Den har spelaren ar pa gransen till att vara ordianarie
Den har spelaren ar ett framtidslofte

Den har spelaren ar en medelgod ung spelare

Den har spelaren behovs ej i laget

MARKNADSSTATUS

Den har spelaren ar ovarderlig

Den har spelaren ar tillganglig (ingen orsak)

Den har spelaren ar tillganglig pa grund av finansiella orsaker
Den har spelaren ar tillganglig for lan

Erbjud nytt kontrakt: Nar tiden har kommit for att férhandla ett nytt kontrakt,
gor du det pa den har skarmen. Har kan du férhandla bonus och I16ner med
dina spelare. Du kan lasa mer om detta i avsnittet Spelarévergangar.

Erbjud provspel: Du kan erbjuda provspel till en spelare som for
narvarande ar fri agent men som du inte ar saker pa att du vill varva.
Spelaren i fraga kan bara spela traningsmatcher, men du far anda en god
blick 6ver om han kommer att passa in i ditt lag och om han é&r vard
Odvergangssumman. Spelaren kan valja att neka ditt erbjudande, men detta
ar ett bra (men inte garanterat) satt att hitta nya talanger om du foérfogar
Over ett lag med begransade tillgangar.

Bestraffa spelare: Skulle en spelare ga 6ver gransen for vad som ar tillatet,
eller om du helt enkelt irriterar dig pa honom, kan du ge honom en
reprimand i form av officiell varning eller béter (I6neavdrag).

Q www.eastsidehockeymanager.net

Precis som med alla andra beslut i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005
kan detta fa konsekvenser som du inte raknat med, inte bara for den
inblandade spelaren utan dven fér annan personal i klubben. Tank darfér
alltid pa konsekvenserna nar du botfaller en spelare.

Att ge en spelare en officiell varning for sitt upptradande kan vara ett mer
klokt beslut. Forhoppningsvis kommer spelaren att gora allt for att visa att
han béttrat sig och tagit at sig av kritiken. Ger varningen dock inget
resultat, kan du tvingas att botfalla spelaren. Du kan da ange nagon av
féljande anledningar:

Ingen anledning — Du gillar helt enkelt inte spelare och vill skada honom
dar det goér mest ont, namligen i planboken.

YIDVNVIN ATIDOH THN

Oprofessionellt upptradande — Har spelaren gjort sig skyldig till olampliga
uttalanden om dig, dina spelare eller laget i media? Har spelaren varit ute
och festat dagen fore en viktig match? Har aktualiseras allt som du anser
vara oprofessionellt.

Matchstraff i senaste matchen - Har spelaren blivit utvisad for nagot du
anser skadar laget? Lat honom da fa veta att han inte kan géra det igen.

Valdsamt upptrddande - Det finns en grans for detta &ven i hockey.
Slagsmal &r en sak, rena valdshandlingar en annan.

Dalig prestation — Spelare som tjanar stora pengar for det jobb de utfér
forvantas uppvisa en viss standard. Om en spelare presterar langt under sin
kapacitet, kan du lata honom fa reda pa det.

Slappa spelare: Det kan komma en dag nar du av finansiella skal tvingas
slappa en spelare och képa ut denne fran sitt kontrakt. Spelaren i fraga
kanske inte langre far plats i ditt lag, han kanske inte motsvarar dina krav
eller du kanske helt enkelt vill géra dig av med en trubbelmakare. Om du
vill slappa en spelare maste du ersatta honom med det som aterstar av
hans nuvarande kontrakt.

I NHL™ maste spelaren ga igenom en Waiver innan du kan slappa
honom. Se avsnitten Spelarévergangar och Placera pa Waiver for mer
information.

Begar rapport fran lakare/hjalptranare: Skulle du vara osédker pa din
spelares fysiska kondition eller férmaga, kan du be en kvalificerad grupp
av manniskor, namligen dina lakare/hjalptranare, om en rapport. Tranaren
eller lakaren kommer omedelbart att lamna en rapport direkt i din
nyhetsruta.

Skapa notering: Som GM har du mdjlighet att paminna dig sjalv om en
sarskild atgard angaende en spelare. Alternativen ar: Ingen, Lovande
yngling, Majlig transfer, Kontraktsfornyelse och Lagmedlem. Du kan
bestdamma om du vill bli pdmind varje vecka, manad eller aldrig.

www.eastsidehockeymanager.net
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Jamfor spelare: | NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du jamféra
spelare med varandra i syfte att fa veta pa vem som ar bast eller vem som
passar just dig bast. Spelarna jamfors pa tre nivaer.

e Personlig — Deras positioner, langd, vikt, alder, skottbendgenhet,
nationalitet och nuvarande lag.

¢ Egenskaper — Spelarnas egenskaper jamférs, varefter du far veta vem
som ar bast inom varje kategori. Gront betyder att spelaren ar battre,
rétt att han ar samre och gul att bada spelarna éar likvardiga.

e Statistik — En grundlig jamforelse av tva spelares statistik for att se vem
som ar bast.

VAL FOR GENERAL MANAGER

Visst kan du behova semester om jobbet som general manager skulle visa
sig vara for pafrestande fér dig. Du kan da lamna 6ver ansvaret till din
assisterande general manager. Du tar semester genom att valja "Val for
general manager" pa rullgardinsmenyn under ditt namn langst upp i
vanstra hornet. Har ges du en mangd alternativ du anvander for att tala
om hur du vill att ditt lag skall skétas i din franvaro.

Skulle du inte ha en assisterande general manager, valjer spelet den person
som ar mest lamplig.

Din assisterande GM

Din assisterade manger kan vara till mer hjalp &n du tror. Han &r inte bara
duktig pa att skrika ut order under traningspassen utan ger dig ochsa
ovarderlig insyn i organisationen. Om du har anstallt en assisterande GM sa
kan du vélja granska en lagrapport fran handlings menyn. Din assisterande
GM kommer da att presentera en rapport med en mangd olika detaljer
sasom (Hardast skott tex). Du kan &ven granska framtidsléften. Nar det ar
dags for Draft sa kommer din Assisterande GM val till pass, han kommer
tillsammans med din huvudtranare och huvudscout att sammanstalla en
lista 6ver alla Draft-val.

Spelarévergangar

Att vara en GM innebar mer an att bara valja lag och taktik. Du maste aven
anstalla och sparka medlemmar ur din stab samt framfor allt att kopa nya
spelare som kan hjalpa dig till framgang. NHL™ Eastside Hockey Manager
2005 reflekterar tva olika transfersystem i hockeyvarlden, namligen
byteshandelssystemet och kop-/saljsystemet.

e www.eastsidehockeymanager.net
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= Byteshandelssystemet

Byteshandelssystemet anvands i nordamerikansk hockey. Enklast kan
man forklara detta begrepp med att man byter spelare i stallet for
att bolla stora summor pengar mellan lagen. Du kan byta alla
spelare som du har rattigheter till, exempelvis A-lagsspelare,
farmarlagsspelare eller ett osignerat |6fte du inte langre ar
intresserad av. Draftval kan ocksa inkluderas i byten (se "Draft"
langre fram i den har manualen fér mer information). Pengar kan
ocksa erbjudas i samband med byten om summan som du har
tillganglig formodligen inte racker till for att bade kopa spelare och
trygga din klubbs framtida ekonomiska framtid.

Det ar viktigt att komma ihag att du inte kan bjuda pa ett lags basta
spelare utan att erbjuda ett val balanserat bud. Laget i fraga kanske till
och med vagrar att férhandla med dig. Du maste alltid tanka pa lagets
framtid. Ar en dyr varvning som verkar sund just nu battre 4n en
investering i framtiden med ett lysande |6fte?

Skulle ett byte accepteras, 6vertar lagen i fraga respektive spelares
kontrakt.

Erbjud ett byte genom att klicka pa spelaren och valja "Inbjud till
férhandling” langst upp till vanster pa handlingsmenyn. Du kan
inbjuda till férhandling (och lagga till spelare) pa samma omrade

pa ett lags truppmeny. Det enklaste sattet att lagga till spelare och
forhandla pa ar att klicka pa ‘+'. Klicka i den gra rutan for en spelare
i den har kolumnen for att lagga till denne eller férhandla vidare.
Klicka tva ganger for att ta bort spelaren.

Om du vill veta vad férhandlingspartnern &r ute efter, sa kan du granska
nedre delen av skarmen. Tank pa att denna information inte utgor
nagon garanti for att ett lag kommer att acceptera ditt bud. Den utgér
endast ett riktmarke for dig.

Om du vill inlamna en férfragan om en spelare valjer du “Inbjud till
forhandling” i spelarens handlingsmeny och klickar pa “Forfragan”
langst ner pa skarmen. Detta alternativ ar bara tillgangligt om din ruta
ar tom. Du kan aven inlamna en férfragan om ett speciellt draftval.
Laget besvarar din forfragan inom en till tva dagar med egna krav eller
ett nekande.

Du har aven mojlighet att fraga ett lag vad de kan tanka sig vilja ge i
utbyte mot en av dina spelare. Inbjud helt enkelt till forhandling med
laget och ange vad du ar villig att erbjuda fran ditt lag. Erbjud bytet nar
det andra lagets ruta ar tom, varefter du maste vanta nagra dagar pa
ett svar i form av egna krav eller ett nekande.

www.eastsidehockeymanager.net
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= Kop/Silj-systemet

Detta system anvands i Europa. Det paminner i vissa delar om
byteshandelssystemet, men de flesta europeiska lag foredrar det framfor
byteshandel. Eftersom de flesta klubbar inte besitter massiva tillgangar,
handlar det inte om stora 6vergangssummor, men pengar ar mycket
vanligare betalningsmedel &n spelare. Fria agenter ar ocksa mycket mer
vanligt i europeisk hockey. Detta gor att klubbarna inte behover betala ut
en dvergangssumma utan kan fokusera sig pa att férhandla fram ett
lampligt kontrakt med spelaren.

Att satta ihop ett bud: Nar du bestamt dig for att kopa en spelare
klickar du pa spelarprofilen och véljer "Forsok kopa" fran handlingsmenyn.
En skarm visas pa vilken du kan satta ihop ett [ampligt forslag.

@ www.eastsidehockeymanager.net
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Utgangspris — Detta &r summan som skall betalas fér spelaren och saledes
det centrala i affaren. | de flesta fall aterspeglar priset spelarens férmaga.
Ett riktigt skambud for en toppspelare kommer inte att fa en klubb att salja
honom. Hjulen kan eventuellt boérja rulla om du erbjuder en hdgre summa.
Det bor tillaggas att du inte bor erbjuda mer pengar an vad du har rad
med. Spelare som har gjorts tillgangliga eller som ar missnéjda ar generellt
sett billigare att kopa, eftersom deras lag garna vill bli av med dem.

Manatlig avbetalning — Skulle du ha daligt med pengar kan du foérsoka att
dela upp betalningen under en viss tid (6 man - 2 &r). Aven om dina
finanser ar goda kan det vara klokt att dela upp betalningen for att
undvika en alltfor stor utbetalning fran ditt konto pa en och samma gang.

Betalning efter matcher - Ytterligare en summa kan férhandlas in i affaren
mot bakgrund av hur manga matcher spelaren deltar i. Detta ar bra fér ett
lag som saknar kapital och vill skjuta pa betalningen for en lukrativ affar
pa framtiden. Denna typ av affar ar kanske mest lamplig om du vill varva
ett framtidslofte som kanske inte kommer att spela sa manga matcher
direkt eller en veteran som ar i slutet pa sin karriar.

Att gora budet offentligt — Om budet ska offentliggéras eller inte beror pa
om du &r séljande eller képande part i affaren. Om du far ett bud pa en av
dina spelare, ar det i ditt intresse att sa8 manga som mojligt far veta det sa
att priset trissas upp. Om du daremot vill képa en spelare, vill du att sa fa
som mojligt ska fa vetskap om detta sa att det inte inkommer rivaliserande
bud for spelaren, speciellt om denne &r av hog kaliber.

Spelarbyte - Klubbar kan har lagga till en spelare som en del i budet eller
ett rakt byte, nagot som paminner starkt om det nordamerikanska
systemet. Skillnaden jamfort med den nordamerikanska modellen ar att
du maste forhandla fram ett kontrakt med spelaren. Vissa lag kommer
dock inte att vara intresserade av att byta nagon av sina (eller dina)
spelare. Byt en spelare genom att klicka pa "Byte" och darefter pa den
spelare du vill byta.

o
= Lan
Aterigen ar detta alternativ mycket mer populart i Europa. Mojligheten att
kunna lana spelare ar perfekt for lag med fa kontanter. Foresla ett Ian
genom att klicka pa spelarens profil och valja "Forsok lana" langst upp till
vanster pa handlingsmenyn. Du kan valja tva olika alternativ:

Lanet gar ut — Valj langden pa lanet. Varje liga har sina egna regler for hur
lange du kan lana en spelare samt nar du far Iana dem. Du bor teckna ett
langt lanekontrakt om du vill att spelaren ska tillbringa en langre tid i
laget. Ar l&net tankt att ersitta en skadad/avstangd spelare, bér du att
skriva ett kortare kontrakt, speciellt om din liga har restriktioner rérande
storleken pa spelartrupper.

www.eastsidehockeymanager.net

YIDVNVIN ATIDOH THN




1704 _nhl

05_SWE9 22/4/05 5:19 pm Page 36

<

NHL HOCKEY MANAGER

Y

Lon - Gor ditt laneforslag mer attraktivt genom att erbjuda att betala en
del av spelarens |6n under en viss tid. Du kan erbjuda vad du vill mellan 0%
och 100%, forutsatt att dina finanser tillater detta.

FRIA AGENTER | NHL™

Nar en spelare i NHL™ narmar sig slutet pa sitt kontrakt ges han tva
alternativ. Han kan fortsatta sin karriar i sitt nuvarande lag eller bli en fri
agent. NHL™ har ett antal regler och bestammelser som reglerar vilken typ
av fri agent spelaren kan utgoéra. Detta ar beroende av alder, storlek pa
nuvarande kontrakt och antal ar i NHL™. De olika grupperna ar:

GRUPP TVA (I1) RFA

De fria agenterna i grupp Il &r 30 ar eller yngre den 30 juni och har fatt ett
kvalificerat kontraktsforslag fran sitt lag. Med ett kvalificerat forslag menas
ett erbjudande med en minimilén baserad pa spelarens gamla kontrakt.
Denna minimildn faststalls mot bakgrund av spelarens tidigare 16n. Om
spelaren ligger under |6nesnittet i ligan har han ratten till 10 %
16nedkning i ett kvalificerat bud. Om spelaren ligger lika med eller dver
|6nesnittet, maste summan vara likvardig med spelarens gamla kontrakt.

Skulle spelaren vagra detta erbjudande (och dédrmed bli begréansad fri
agent), ges han tva alternativ. Han kan vanta tills hans krav gar igenom
eller bli upplockad av ett annat lag. Skulle ett annat lag plocka upp
honom kommer hans davarande lag att kompenseras, savida inte detta
lag vill lagga in ett motbud. Kompensationen kommer att vara i
Draftval beroende pa storleken pa kontraktet som spelaren erbjudits.

Se tabellen nedan:

$727,502 eller under - inget

$727,502 - $1,000,315 -- Val i 3:e Rundan

$1,000,315 - $1,182,191 -- Val i 2:a Rundan

$1,182,191 - $1,455,005 -- Val i 1:a Rundan

$1,455,005 - $1,818,754 -- Val i 1:a & 3:e Rundan

$1,818,754 - $2,182,505 -- Val i 1:a & 2:e Rundan

$2,182,505 - $2,546,256 - TvA Val i 1:a Rundan

$2,546,256 - $3,091,882 -- TvA Val 1:a Rundan & ett Val i 2:a Rundan
$3,091,882 and over  -- Tre Val i 1:a Rundan

Varje $1,818,754 efter $3,091,882 -- Ger ytterligare ett val i 1:a Rundan

GRUPP TRE (lII) UFA

De fria agenterna i grupp Ill r 31 ar eller aldre den 30 juni och har spelat
minst 4 ar i NHL™., Spelarna som ingar i denna kategori har inga
restriktioner alls, utan kan ga till vilket lag som helst utan att en krona
betalas i kompensation.

@ www.eastsidehockeymanager.net

GRUPP FEM (V) SPELARENS VAL

De fria agenterna i grupp V har spelat hockey i 10 sdsonger (NHL™ eller i
lagre serier) och har tjanat under snittet i ligan samt blivit erbjudna ett
kvalificerat bud. Dessa spelare har rattigheten att en gang i sin karriar valja
att bli fri agent i klass Il De har till den 15 juni pa sig att bestdamma om de
vill gora detta. Skulle en spelare vélja detta och senare i sin karriar falla
tillbaka till grupp V kommer han automatiskt att bli fri agent i grupp II.

Om spelaren inte valjer att utnyttja denna mojlighet, faller han under
reglerna for fria agenter i grupp Il (se ovan).

GRUPP SEX (V1)

Fria agenter i grupp VI ar 25 ar eller aldre och har spelat professionell
hockey i minst tre ar. En back eller forward maste ha spelat 80 matcher,
grund- och slutspel inrédknat. Malvakter maste ha spelat 28 matcher, grund-
och slutspel inrdknat. Spelare som kvalificerar sig fér detta har samma
rattigheter som en grupp Il UFA-spelare.

= Berattigad till Waiver

Som general manager i NHL™ behover du veta vilka av dina spelare som
maste passera genom Waiver-férfarandet innan de kan ga till ett annat lag
och vilka spelare som kan ga direkt. Ga till truppmenyn och klicka pa
"Visa" for att visa skarmen "Berattigad till Waiver". Har anges hela ditt lag
samt huruvida de individuella spelarna omfattas av en Waiver eller Waiver
Draft. Har visas dven det antal matcher som varje spelare har spelat i
NHL™. Detta ger GM méjlighet att faststalla hur manga matcher som
aterstar innan an viss spelare nar Waiver-gransen. De tva kryssrutorna i
kolumnen intill matchkolumnen anger om spelaren i fraga omfattas av en
Waiver och/eller Waiver Draft. Om du haller ett 6ga pa den har skarmen
kommer du att kunna hantera din spelartrupp battre.

www.eastsidehockeymanager.net
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= Brittiska tvaviagakontrakt

Om du ar general manager for ett lag i British Elite Ice Hockey League
(EIHL, hogsta serien), kan du teckna tvavaga kontrakt for att skaffa spelare
med lag risk och till 1ag kostnad. Ett tvavaga kontrakt blir aktuellt nar ett
EIHL-lag intresserar sig for en spelare som spelar under BNL-nivan. EIHL-
laget kontaktar det mindre laget i syfte att teckna ett tvavaga kontrakt
som tacker kostnaden for spelarens [6n under lanets I16ptid. Om bada lagen
samt spelaren accepterar, kommer det nya kontraktet att I6pa sasongen ut.
Elitlagen ges prioritet, men i vissa fall kommer de spelare som efterfragas
att vara otillgangliga pa grund av spel i de lagre ligorna.

Teckna ett tvavaga kontrakt med en spelare genom att valja "Erbjud ett
tvavaga kontrakt" vid aktuell spelarprofil pa handlingsmenyn. Du uppmanas
att bekrafta ditt bud samt informeras om sista kontraktsdatum samt
spelarens 16n (reglerna for tvavaga kontrakt sager att dessa inte kan andras).
Om laget accepterar har spelaren en dag pa sig att tacka ja eller nej.

Draft

Draften ar en annan sida av hockeyn och NHL™ Eastside Hockey Manager
2005 som bara existerar i vissa ligor i Nordamerika. Detta kan enklast
forklaras som en metod for att varva och utveckla nya unga talanger. Varje
ar kommer varje lag att ha tillgang till ett antal draftval som kan anvandas
for att erhalla rattigheter till en viss spelare som inte spelar i ligan. Draften
bestar av ett antal rundor i vilka varje lag ges ett val, forutsatt att de inte
forhandlat bort det (se avsnittet Kop/Salj-systemet for mer information).

Ordningen for varje Draft bestams av féregaende sasonges slutplaceringar.
Lagen valjer i omvand ordning fran sluttabellen. Det lag som exempelvis
vunnit Stanley Cup valjer sist i Draften. Detta galler dock bara i forsta
rundan. | vissa fall har ju inte Stanley Cup-vinnarna tagit fler poang an
andra lag under sasongen. Det finns en mangd olika faktorer att ta med i
berakningen vid faststallandet av ett lags chans att fa forsta valet. Foljande
tabell anvénds for att rakna ut chansen.

I NHL™ férhindrar man att lag forlorar matcher medvetet for att fa forsta
valet genom att genomféra en lottdragning fér de fem samst placerade
lagen. Det finns en mangd olika faktorer att ta med i berdkningen nar man
raknar ut ett lags chans att fa forsta valet. Féljande tabell anvands for att
rakna ut chanserna for de samst placerade lagen:

- 30th (25%), - 29th (18.8%),

- 28th (14.2%), | - 27th (10.7%),

- 26th (8.1%),

e www.eastsidehockeymanager.net
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SPELAR- OCH LEDARSOKNING

Med spelar- och ledarsokningsfunktionen forenklar du ditt jobb som
general manager genom att stalla in olika filter for den gigantisk
databasen i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005. Du anvander denna
filterfunktion for att lattare hitta den typ av spelare du soker.

Varje egenskap ar varderad fran 1-20, dar 1 ar fruktansvart dalig och 20 ar
fantastisk. Dessa egenskaper forklaras i slutet pa den har manualen.

SCOUTING

Som general manager ar det av stérsta vikt for dig att dina scouter
anvands pa basta mojliga satt. Den nya scoutingfunktionen i NHL™ EHM
2005 ger dig méjlighet att noga granska alla spelare varlden éver. Detta
forutsatter forstas att de har ett scoutinglag!

Det ar enkelt att na Scouting-skarmen. Langst ner till vanster pa skarmen
hittar du ett antal alternativ, inklusive Scouting. Klicka pa detta for att
hamna i centrum fér alla dina scoutingaktiviteter. Harifran kan du na hela
varlden.

Valj en scout genom att klicka pa den scoutknapp som visas och valja
scoutens namn. Klicka pa samma knapp for att visa ytterligare ett
alternativ langst ner pa listan, "Utse scout". Du kan valja bland flera olika
alternativ nar du bestdmmer vad dina scouter ska gora. De kan félja:

e Ett individuellt lag. Om en viktig slutspelsmatch stundar, kan du skicka en
eller tva scouter for att kartlagga motstandarlaget. Dina scouter sander
sedan tillbaka uttémmande information om lagets samtliga spelare.

¢ En hel liga. Lat oss saga att du tranar ett brittisk lag. Om du vet vilken typ
av spelare du vill ha, kan det vara vardefullt att félja en liga i vilka flera
sadana spelare deltar. Detta ger dig en god mojlighet att attrahera nya
spelare.

e Nasta motstandare. Eftersom matcherna duggar tatt i de flesta ligor, ar
det vardefullt att fa information om sina kommande motstandare. Lat en
scout ta sig en titt pa dina motstandare och ge dig en kort men
detaljerad rapport i nyhetsform i god tid fére nasta match.

¢ Onskelista. Du har méjligen en lista med spelare du &r intresserad av, men
vill garna veta lite mer om dem. Det kan vara mycket anvandbart att lata
en scout titta narmare pa dessa spelare. Scouten talar om ifall ndgon av
dessa spelare inte passar in i ditt system och ger detaljerad information
om de spelare du vill ha i ditt lag.

e Unga spelare. Man bor alltid planera for framtiden, speciellt nar
budgeten ar snav. Du kan skicka ut scouter for att soka unga talanger och
sedan ta emot rapporter om lovande spelare som soker kontrakt. Vem
vet, kanske du far in en fulltraff.

www.eastsidehockeymanager.net
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e Draft. Om du ar verksam i en liga som anvander sig av Draft-systemet i
slutet pa sasongen, kan du beordra en scout att halla ett 6ga pa spelare
som omfattas av detta system. Det har ar ett mycket viktigt omrade, sa
du bor beordra tva eller tre scouter (forutsatt att dina personalresurser
och din ekonomi tillater) att halla ett 6ga pa dessa spelare sa du har en
total dverblick av situationen nar Draften bérjar.

Land. Vissa lander har massor av hockeytalanger, sa om du sander scouter
till exempelvis Kanada, Sverige eller Ryssland kan du réakna med att fa in
rapporter om flera talanger, av vilka atminstone nagra kommer att
intressera dig. Aven lander som inte &r direkt kanda for att fostra
maéangder av supertalanger (till exempel Tyskland, Osterrike och Schweiz)
kan leda till ett kop av en mycket vardefull spelare. Det har ar ett bra
verktyg om du ar verksam i en liga som anvander restriktioner rérande
antalet utlandska spelare. Du bor dessutom tanka p att skicka en scout
som kommer fran landet i fraga. Denna scout kanner ju till hockeyn i sitt
hemland och kan ge dig battre information an en scout som aldrig har
satt sin fot i landet.

e Region. Skicka ut scouter till en region om du vill erhalla en lang, allman
lista pa spelare som du sedan kan gallra ur. Precis som ar fallet med
lander, kommer vissa regioner att innehalla fler spelare av intresse an
andra, sa valj forstandigt.

Sa snart du har valt destination for din scout uppmanas du att ge
instruktioner till denne. Huvudalternativet ar Varaktighet. Du kan skicka ut
en scout pa ett temporart eller permanent uppdrag. Det senare kan vara
lampligt om scouten kommer fran omradet i fraga och kan férvéntas vara
speciellt effektiv i sitt arbete. Du kan aven valja Intensitet. Ett intensivt
scoutingprogram innebar att scouten lamnar in detaljerade rapporter om
ett stort antal spelare. Ett lattare schema resulterar i mindre omfattande
kartlaggningar, vilket kan vara lampligt alldeles infér Draft-perioden. Valj
bland 6vriga alternativ pa den har menyn for att konfigurera precis hur din
scout ska rapportera (utifran spelarnas alder till deras rykte). Du kanske
redan kanner till ett lands vassaste spelare. | sa fall kan du valja "Ignorera
kanda spelare" for att prioritera rapporter om okanda férmagor och
spelare som ar speciellt relevanta for ditt lag. Det ar meningslost om
scouterna rapporterar om spelare du inte har nagon chans p3, sa se till att
de forstar precis hur de ska arbeta.

Nar du ar fardig, beger sig scouten till sin destination och bérjar arbeta.
Med tiden kommer scoutingskarmen att fyllas med spelare som scouten
har foljt. Hans/hennes rekommendationer baseras pa en bedémning av
huruvida spelaren i fraga passar i din organisation. Detta anges med
noll till fem stjarnor i den vanstra kolumnen. Du kan aven se detta
stjarnsystem pa Draft-skdrmen om du véljer scout och gar till
rullgardinsmenyn Scouting.

@ www.eastsidehockeymanager.net

Da och da kommer en scout att ge en personlig rekommendation av en viss
spelare. Denna information ges i nyhetsform. | detta lage maste du valja
att lagga ett bud direkt, fortsatta att bevaka spelaren i fraga eller ignorera
meddelandet.

Rapporter om individuella spelare finns vid varje spelarprofil pa fliken
Scoutingrapport. Har lamnar scouterna rapporter om de senaste
matcherna och spelarbedémningar (vilket ar en nyhet i NHL™ EHM 2005).
Har beskriver scouterna vad de férvantar sig av en spelare, huruvida denna
passar i din organisation och vilken roll han kan spela, samt jamfor
spelaren med en etablerad spelare i din liga. Du ges ett betygskort med
gradering av den individuella spelarens prestationer (fran A till to F).

Med sa manga alternativ till buds kan du inte skylla pa nagon annan om
du koper fel spelare.

INTERNATIONAL SCOUTING SERVICE (ISS) RANKINGS

International Scouting Service ar en etablerad organisation som skapar
utforliga rapporter 6ver de 200 basta tillgangliga spelarna. Dessa rapporter
publiceras 3 ganger under sasongens gang (For-, Mitt- och Slutranking).
Denna service ar ovarderlig foér dig som general manager. NHL™ Eastside
Hockey Manager 2005 tillhandahaller denna ranking sa att du kan satta
dig in i annu mer information och statistik!

SNABBSOK

Du vet vilken spelare du soker, men maste dven hitta honom. Enkelt! Du
véljer helt enkelt "Snabbsékning” pa Sék-menyn. Du kan har séka efter
lander, klubbnamn och ledare. S6kning efter ett visst namn kommer att ge
dig all relevant information som matchar din text.

Infor en match

Toppmanagers kan allt om sina motstandare, fran vilket system de spelar

till deras framsta malskyttar och basta forsvarare. | NHL™ Eastside Hockey
Manager 2005 kan du férbereda dig infor varje match pa ett satt som ger
dig alla forutsattningar att lyckas.

= Ditt schema

Ligans spelschema ar ofta en aspekt som gloms bort. Din laguttagning boér
ju anpassas efter dina kommande motstandare. Om du till exempel har en
match mot ett svagt motstand och darefter en match mot en av dina
storsta konkurrenter, kanske du bor vila nagra av dina nyckelspelare under
den forsta matchen. Om du &r indragen i nedflyttningsstriden och har ett
mote med ett lag som befinner sig i en liknande situation, kan det vara
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klokt att anvanda dina béasta spelare. Konsten att tyda ett spelschema kan
ibland utgéra skillnaden mellan en framgangsrik eller misslyckad sasong.

= Jamfora lag/Forhandsgranska

I NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 kan du férhandsgranska matcher
som du har pa ditt spelschema. Ga till din truppmeny och valj "Program",
foljt av knappen "Férhandsgranska" langst upp till héger. Du hamnar pa
skarmen for lagjamforelser, som du dven kan na fran handlingsmenyn
langst upp till vanster pa en lagmeny

Har kan du se lagstatistik, spelarstatistik och jamférelser mellan lagen.
Lagstatistik jamfor allt du behéver veta fran raddningsprocent till
effektivitet i numerart 6verlage, for att bara namna nagot. Pa fliken
Spelarstatistik visas dina och motstandarens basta spelare i varje kategori.
Matchning innehaller historik mellan lagen och en lista 6ver filtrerbar
information.

NHL HOCKEY MANAGER

= Slutcheck

Vid det héar laget bor du vara val férberedd infér din kommande match.
Innan du gar vidare spel bor du kontrollera féljande:

e Har du bytt om tillrackligt antal spelare?

e Har alla dina uttagna spelare fatt klartecken till spel?
e Har du faststallt lagets taktik och instruktioner?

¢ Har du valt en kapten och tva alternativ?

¢ Har du granskat ditt motstand?

Nar du svarat JA pa alla dessa fragor kan du bérja din match.

Matchdag

= Matchskarmen

Matcher i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 visas pa matchskarmen,
som innehaller en mangd information om allt du vill veta om ditt lag och
matchen.

= Kommentator

En kommentator forklarar vad som hander pa isen under matcher i NHL™
Eastside Hockey Manager 2005. Las kommentatortexten om du vill veta
vad som hander. Det finns fem olika hastighetslagen att vélja, fran mycket
langsamt till mycket snabbt. Du kan &ven valja tre olika hastigheter pa
klockan. En "Snabb" instéllning innebar att klockan stegar 10 sekunder i

@ www.eastsidehockeymanager.net
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taget och uppdaterar matchen i samma hastighet. "Medium" innebér
normal hastighet och uppdaterar bara informationen var 10:e sekund.
"Langsam" innebar att all information uppdateras varje sekund.

Pa matchskarmens vanstra sida finns ett antal alternativ som du kan
anvanda.

= Summering

I den har rutan anges vem som gjort mal nar och hur, och vem som
assisterat. Den paminner olika mediers satt att presentera en match: sa
snart ett mal gjorts anges detta pa rutan.

Om du vill granska handelseférloppet fram till malet klickar du bara pa
resultatet till vanster.

YIDVNVIN ATIDOH THN

| det hogra hornet kan du klicka pa "Sammanfattning utvisningar". | detta
lage visas information om utvisningar i rutan. Klicka aterigen ute till
vanster for att granska handelseforloppet som ledde till utvisningen.
Aterga till malinformationen genom att &terigen klicka pa samma knapp.

= Matchstatistik

I den har rutan far du matchinformation direkt. Overblicken som
presenteras har ar lamplig for analys av var ditt lag ar starkt respektive
svagt, nagot som kan paverka hur du matchar laget. Om du klickar pa
"Skottforsok"-knappen kan du fa en 6verblick fran var du och din
motstandare skjuter era skott. Du kan aven se resultatet av dina och din
motstandares skott genom att klicka pa "Skott pa mal". Roda skott
betyder missar och gréna betyder gjorda mal.

= Taktisk vy

NHL™ EHM 2005 innehaller en taktisk vy som standigt uppdateras med
information om vad som hander pa isen. Med denna mojlighet kan du som
general manager se nar och var laget gor ratt eller fel och ta
valinformerade beslut mot bakgrund av detta.

Starta helt enkelt en match och valj "Slapp pucken". Klicka pa "Matchvy"
for att ga till den ruta dar matchen visas. Om du 6kar hastigheten for
kommentarer och klocka kommer matchen att spelas snabbare. Om du ar
talmodig och vill se alla matcher i normal hastighet bér du saledes valja
installningen "Medium". Valj "Allt" fran summeringsmenyn for att se hela
matchen samt "Nyckel" for att bara se nyckelsekvenserna. Valj "Inga" for
att skippa kommentarer och bilder helt, vilket betyder att bara mal och
utvisningar rapporteras (varje eller var femte minut beroende pa vilken
kommentatorshastighet du har valt).

www.eastsidehockeymanager.net
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De spelare som for narvarande befinner sig pa isen anges intill bilden pa
rinken. Har kan du se vilka spelare som finns inne pa isen och ta mer
informerade beslut mot bakgrund av detta. Aktuell matchstatistik anges
under rinken. Hall ett noggrant 6ga pa denna statistik, eftersom den
innehaller all information om aktuell match. Om du till exempel ges
information om att ditt lag inte skjuter tillrackligt ofta, har du omedelbart
chansen att atgarda detta.

Kanada l

Sakic forteattor framit med picken

= Repris

Varje matchkommentar sparas i NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 och
kan repriskoras. | slutet pa varje period kan du se vad som har hant under
de senaste 20 minuterna. Varje period filtreras och kan ses langst upp till
vanster via fliken "Visa".

= Betyg

Varje spelare har ett betyg som uppdateras kontinuerligt under matchens
gang. Betyget gar fran 1 till 10 dar 10 ar bast.

Forklaring av betygen féljer nedan:

10 — Spelaren gor en kanonmatch och ar en kandidat fér matchens lirare.
9 — Spelaren gor en utmarkt match.

8 — Spelaren gor en bra match.

7 — Spelaren presterar nagot over sin vanliga standard.

6 — Spelaren gor en medelmattig match.

5 — Spelaren presterar nagot under sin vanliga standard.

4 — Spelaren gor en dalig match. Banka honom.

3 eller mindre — Spelaren gor en oacceptabelt dalig match. Banka honom
eller vidta disciplindra atgarder efter matchen.

@ www.eastsidehockeymanager.net

Matchens tre lirare visas i form av stjarnor i respektive farg intill om
spelarens namn nar matchen slutar. | vissa ligor, till exempel det brittiska
Elite Ice Hockey League (EIHL), utser man en matchens lirare fran varje lag.
Detta anvands aven i NHL™ EHM 2005 i tillampliga fall.

Du bankar en spelare under matchens gang genom att ga till
rullgardinsmenyn "Visa" och vélja "Bankningar". Klicka pa "BEN"-ikonen
intill en spelare for att banka honom. lkonen fargas bla for att visa att
spelaren har spelat fardigt for den har gangen.

= Hemma/Bortastatistik

Har visas en ingdende presentation av varje individuell spelares statistik.
Klicka pa hoger- och vansterpilarna till vanster om rubriklisten for att for
att se andra kategorier. Du kan aven placera muspekaren éver en kolumn
for att tillhérande kategori.

= Domare/Datum/Publik

Informationen i dessa tre kategorier anges langst ner i "Summering"-
rutan. Domaren ar nog den viktigaste av de tre. Du boér se upp om han ar
strikt. Om domaren dock ar mild kan du kanske utnyttja detta.

= Andra taktik

Skulle du vilja andra taktik under matchens gang, kan du gora detta pa tva
olika satt. Klicka pa hemma/borta-taktikikonen (beroende pa om du spelar
hemma eller borta) eller pa ditt lagnamn langst upp i rutan. Om du klickar
pa din motstandares namn kommer du bara att se dennes laguppstallining.

= Ta ut malvakten

Du har mojlighet att ta ut din malvakt nar ditt lag ligger under i slutet pa
en match och satta in en extra forward med den egna kassen tom. Du gor
detta genom att ga till din taktikruta och valja "Ta ut malvakt" fran den
vanstra menyn, varefter malvakten lamnar malet vid forsta basta tillfalle.
Aven om du har en extra man i anfallet, &r ditt mal skrammande tomt och
du riskerar att forlora matchen med storre siffror.

Skulle ett mal bli gjort i endera riktningen, kommer din malvakt att
atervanda till sin kasse.

= Senaste resultat

Din match spelas sallan ensam. Medan du spelar kan du félja vad som
hander i andra matcher som pagar samtidigt. Dessa resultat uppdateras
konstant, vilket ar speciellt anvandbart om du paverkas av resultat i andra
matcher.

www.eastsidehockeymanager.net
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= Spelhandelser

Eftersom byten av femmor sker automatiskt i NHL™ Eastside Hockey Manager
2005, behdver du inte satta spelet pa paus och byta manuellt. Du kan dock
anpassa hur mycket istid varje femma skall fa genom att anvanda dina taktiska
installningar (se avsnittet Taktik och uppstaliningar i den har manualen).

Din karriar

Din karriar ar sjalvklart oerhort viktig for dig. Pa rullgardinsmenyn under ditt
manager-namn finns en méngd alternativ du kan valja for att folja din karriar.

= General manager-poing

Du kan tjana poang for varje atgard du vidtar i NHL™ Eastside Hockey
Manager 2005. Du erhaller sadana poang genom att framst vinna matcher,
halla en god position i ligan och fatta bra beslut for laget. Om du samlar
ihop tillrackligt med podng kanske du till och med sla dig in i Hall of Fame.

= Rykte

Ditt rykte kommer att vara oprévat nar du startar ett nytt spel. Det finns
sex andra nivaer som kan bli aktuella fér dig: Superb, Mycket Bra, Bra, OK,
Dalig och Mycket Dalig.

= Statistik for General Manager

Pa menyn "Visa" kan du se olika typer av statistik for general managers i
ditt spel.

@ www.eastsidehockeymanager.net

= Historik

Har kan du se en komplett summering av din karriar, t.ex. spelaraffarer,
vunna tavlingar och nya jobb. Fran "Visa"- och "Filter"-menyerna kan du
sOka just den information du vill ha.

= Soka ett nytt jobb

Det kan komma en dag nar du vill préva din lycka nagon annanstans
genom att sOka ett attraktivt managerjobb i en annan klubb. Se vilka jobb
som finns tillgangliga genom att klicka pa ditt manager-namn och
"Jobbinformation" pa rullgardinsmenyn under detta namn.

Sok darefter ett ledigt jobb genom att klicka pa ett lag som soker en
general manager och "Sok Jobb" l1angst ner i hdgra hérnet.

Din nuvarande klubb kommer dock inte att ndja sig med detta "svek", och
skulle det vara sa att du soker ett antal jobb men inte lyckas fa nagra av
dessa, kan din nuvarande klubb besluta sig for att sparka dig for din
svekfullhet.

Skulle din karriar ga bra kan du till och med ta 6ver ett landslag om en
sadan post skulle bli ledig. NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 innehaller
alla stora internationella hockeyturneringar och later dessutom general
managers anstalla och sparka personal i syfte att na framgang med sina
landslag.

= Avga/Dra dig tillbaka

Skulle det hela bli lite for mycket for dig och du inte ser nagon framtid i
ditt lag, kan du vélja att avga och stalla dig till allmant férfogande for
andra lag.

Du kan aven vélja att dra dig tillbaka helt fran hockeylivet. Din general
manager och tillhérande information kommer da att raderas helt fran spelet.

= Spel Online/Néatverk

STARTA ETT ONLINESPEL

Att starta ett NHL™ EHM 2005-spel pa ett lokalt natverk eller via Internet
paminner starkt om att starta ett spel for en deltagare. Kontrollera att
du &r inloggad pa Internet och klicka pa alternativet "Starta spel online".
Folj samma procedur som nar du spelar ensam.

Du kan vara vard foér natverksspelet efter att du har stallt in spelet och valt
vilket lag du ska vara. Ga till spelstatusskarmen genom att klicka pa klock-
ikonen langst ner till vanster pa skarmen (eller pa valmenyn), varefter du
ser din Server IP-adress (langst upp till vanster pa skarmen). Har anges dven
andra deltagare i spelet och deras status.

www.eastsidehockeymanager.net
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e Obs: Om du ar vard for ett NHL™ EHM 2005-onlinespel, maste du 6ppna Ga till skéarmen Spelinstallningar via valmenyn fér att vélja ett av dessa 2
% port nummer 10095 for att ditt spel ska bli tillgangligt. alternativ. |:E
g HOPPA MED I ETT ONLINESPEL ?e;\r/:(rjzasm:l: Har kan varden valja ett specifikt servernamn fér hans/hennes g
< Allt du behover gora for att hoppa med i ett NHL™ EHM 2005-spel pa ett P Bk A
= lokalt natverk via TCP/IP ar att starta ditt spel pa vanligt satt. Server l6senord: Har kan varden valja ett 16senord for den server som P
> Nar detta ar gjort klickar du pa "Hoppa med i onlinespel” pa startskarmen. anvands for att spara spelet. <
§ Du uppmanas darefter att ange en giltig IP-adress for ditt deltagande i IP Ban: Om vérden av nagon anledning vill bannlysa en viss anvéndare fran 2
(] onlinespelet. Nar detta ar gjort uppmanas du att hoppa med i aktuellt spel sin server och alla sparade spel, kan han/hon gora detta genom att lagga >
(o) (om du inte redan har gjort det) eller ateruppta kontrollen av ett lag du till aktuell IP pa listan dver bannlysta spelare. Valj alternativet "Bannlyst IP" >
== startat med i aktuellt spel tidigare. Din IP-adress sparas pa en lista som pa valmenyn for att visa de IP-adresser som for tillfallet ar bannlysta. >
=l innehaller servrar du har spelat pa nyligen, sa att du snabbt och enkelt kan ()
% atervanda till dina natverksspel. Tryck pa "Radera" for att radera denna lista. = GM-val g

= Onlinckontroll Tvinga GM pa semester: Tvinga en general manager att ta semester. Det
niinekontroiier har alternativet ar anvandbart om en viss GM inte infinner sig under ett
NHL™ EHM 2005 innehaller ett antal anvandarstyrda kommandon och onlinespel.

kontrollerfor onlinespel. Dessa beskrivs nedant Tvinga GM att fortsatta: Tvinga en general manager att ga vidare i spelet.

Tidsbegransning for fortsatt spel: Varden kan stalla in hur lange general Det har alternativet ar anvandbart om en viss GM tar god tid pa sig att
managers kan spela per dag innan spelet fortsatter. Féljande alternativ fortsatta spelet.
finns tillganglige: Tvinga GM att sluta: Tvinga en general manager att lamna ett
Efter att 10 % av spelarna har fortsatt 30 sekunder natverksspel. Om en anvandare inte har deltagit i ett spel pa lange eller
Efter att 20% av spelarna har fortsatt 1 minut helt enkelt inte haller mattet, kan du tvinga honom/henne att lamna
Efter att 30% av spelarna har fortsatt 2 minuter spelet for gott.
Efter att 40% av spelarna har fortsatt 3 minuter i . A
B, -\ pelarna har fortsatt e ter Sparka spelare: Sparka en spelare fran onlinespelet.
5 minuter Bannlys spelare: Bannlys en spelare och hans/hennes IP-adress fran ett spel.

Denna adress placeras pa listan dver bannlysta spelare.

_ NHL™ Eastside Hockey Manager 2005 [
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. - Snabbhet - Topp hastighet f6r en spelare..
Forklarlns av esenSkaper Viktig for: De spelare som har en hég hastighet har ett 6vertag éver sina
mindre talangfulla motstandare. Detta ar viktigt om du vill vara en
EGENSKAPER FOR SPELARE "malspruta”.
] Psysiska Uthallighet - Hur lange en spelare kan spela innan han blir utmattad.

Viktig for: Spelare som spelare langa pass pa isen. Det ar vardelost att ha
en begavad spelare som inte orkar mer an 30 sekunder innan han trottnar
och maste byta.

Aggressivitet - Hur aggressiv en spelare ar.
Viktigt for: En stor del av spelare. Aggressivitet ar viktigt i hockey, och utan
den sa skulle manga spelare var overksamma pa isen. For mycket
aggressivitet pa for manga spelare i din trupp kan dock stalia till problem. Styrka - Hur fysiskt stark en spelare &r.

: & Viktig for: Powerforwards som gillar att ga in och stangas framfoér mal.
Speluppfattning - Hur bra en spelare kan lasa spelet.

Viktigt for: Topp forwards och backar. Om de kan lasa spelet bra sa finns
det chans att hindra saker innan de hander.

Mod - Hur modig en spelare ar.
Viktig for: Spelare som du villa ska tala spelet nar det borjar bli tufft.

Kreativitet - Hur troligt det ar att han skapar chanser.
Viktig for: Forwards och speciellt for centrar

Beslutsamhet - Hur mycket vilja och kamparanda spelaren har.
Viktig for: Den spelare som du bestammer ska vara kapten men helt vill du
nog se att hela laget har ett bra varde i detta.

Finess - Hur sannolikt det &r att spelaren glanser till och gér nagot ovantat.
Viktig for: Din stjarnspelare. Varje lag hoppas pa att ha en karaktar med sa
hégt som mojligt i detta.

infiytante i iy spetie e e rEnon faredome ‘nelirespekt. Tacklingar - Hur bra spelaren &r pa att dela ut tacklingar pa isen

WiOaeRR R s Enicapet | lagek, Viktig for: Starka backar. Far du in en klockren tackling sa kan de lyfta hela
Lagarbete - Hur bra spelaren ar pa att kaimpa for laget och inte bara for sig laget.

sjalv

Viktig for: En majoritet i ditt lag om du vill att de skall arbeta tillsammans
istallet for ett gang valbetalda individualister.

Arbetskapacitet - Hur bra spelaren ar pa att kdimpa hela matchen igenom
oberoende av resultat.

Viktig for: Alla. Det ar bra att ha spelare som kampar i varje byte de gor i
vatt och torrt.

= Tekniska

Checkning - Hur bra en spelare &r pa att markera och stora offensiva spelare.
Viktig for: Dina férsvarare. Om du har en "polis" i laget.

Styrning - Hur bra spelaren &r pa att styra skott.
Viktig for: Centrar som gillar att placera sig i styrnings lagen.

Dribbla - Hur bra en spelare ar pa att kroppsfinta istéllet fér att anvénda
klubbteknik egenskapen.

Viktig for: Generellt satt yttrar. Men aven alla spelare som har bra i detta
for att utmandvrera sina motstandare

NHL HOCKEY MANAGER
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Tekningar - Hur bra en spelare ar i tekningssituationer
Viktig for: For Centrar. Denna férmaga ar viktigare an vad manga tror att
vinna en tekningssituation kan vara A och O i att skapa press.

Spel utan puck - Speluppfattning och kunskapen/viljan att skapa ytor for
andra spelare samt rora sig till 5ppna ytor.
Viktig for: Offensiva spelare som har hoégt i detta ar dina favoriter.

Passningar - Hur passnings saker en spelare ar bade hur bra han ar pa att
passa samt hur latt det &r att fanga ett pass lagt fran spelaren.

Viktig for: Alla som vill finnas kvar i dina planer. En spelare som inte kan
passa ar en risk for laget.

= Fysiska Klubbrytning - Hur bra en spelare ar pa att bryta spelet med sin klubba.

Acceleration - Hur snabbt en spelare nar max hasighet Viktig for: Backar. En spelare som kan bryta spelet med sin klubba ar

Viktig fér: De yttrar som du planerar att basera ditt spel runt. Speciellt vardefullt. Aven malvakter bor besitta en hog kunskap i denna egenskap.

viktigt fér kontringslag. Positionsspel - Hur bra en spelare &r pa att técka isyta. For malvakter sa

Smidighet - Hur bra en spelare ar pa att halla balans och kontroll i knepiga betyder det hur bra det &r pa att skéra av vinklar. :

situationer. Viktig for: Alla spelare som har defensiva uppdrag, speciellt om du spelar

Viktig for: Aterigen sa ar det bra om dina yttrar har hogt i detta for att fa zon spel.

till ett bra spel. Slagskott - Hur bra spelaren &r p3 att skjuta slagskott, en blandning

Balans - Hur bra spelare &r pa att halla balansen. mellan kraft och pricksékerhet.

Viktig for: De flesta. Det &r viktigt om du vill ha ett lag som kan &ka skridskor. Viktig for: Spelare som &r topp skyttar. En bra skytt &r vérd sin vikt i guld.
@ www.eastsidehockeymanager.net www.eastsidehockeymanager.net
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E Snabbhet - Topp hastighet fér en spelare.. ] Klubbteknik - Hur bra spelaren &r pa att forflytta pucken med klubban. 4
(T) V'.kt('jg f(:r:l De ?Cptlellare s;)rtno hgr i Botgt hg\_stlgl?t(.etthar e;cit oyﬁr‘tag s Viktig for: Dina yttrar. Om du kombinerar denna férmaga med andra s& |:E
(¢ Tr;r:‘éls:r?ruat:?g S s TN, IR 0= RIS IACI @Y W LR har du mojlighet att fa se riktigt explosivt offensivt spel T
2 ATH .. 4 : Handledskott - Hur bra handledskott spelaren har, n blandning av o
< Uthallighet - Hur lange en spelare kan spela innan han blir utmattad. pricksakerhet och kraft N
= Viktig for: Spelare som spelare langa pass pa isen. Det &r vérdel6st att ha T K T A
> en begavad spelare som inte orkar mer an 30 sekunder innan han tréttnar Viktig for: Dina offensiva spelare som du planerar att gér mal med. E
1T] och maste byta. fh =
6 Styrka - Hur fysiskt stark en spelare ar. = Malvakts Sp¢(lflka egenskaper E
iktig for: Powerforwards som gillar att ga in och stangas framfér mal. ubbhandske - Hur bra malvakten ar med klubbhandsken.

(o) Viktig for: P f d gill ga in och stangas framfér mal Klubbhandske - Hur b alvakten & d klubbhandsk >
T g Handske - Hur bra malvakten ar med "plocken". >
= = Tekniska ; i Q
T ; = . - 1 Returkontroll - Hur bra malvakten ar pa att ta och kontrollera returer. m
2 Checkning - Hur bra en spelare ar pa att markera och stora offensiva spelare. ] o 2 : L i ]

Viktig for: Dina férsvarare. Om du har en "polis" i laget. Aterhdmtning - Hur snabbt han kan komma upp i utgangsstéllining igen.

Styrning - Hur bra spelaren &r pa att styra skott. Reflexer - Hur bra mélvakten ar pa att radda aven pa udda stallen i malet.

Viktig for: Centrar som gillar att placera sig i styrnings lagen.

Dribbla - Hur bra en spelare &r pa att kroppsfinta istéllet for att anvinda Egenskaper for tranare

klubbteknik egenskapen. .

Viktig for: Generellt satt yttrar. Men &ven alla spelare som har bra i detta = Psykiska

for att utmandévrera sina motstandare Anpassningsformaga - Hur bra det &r pa att smalta in i olika

Tekningar - Hur bra en spelare ar i tekningssituationer traningssystem, kulturer och regimer.

Viktig for: Fr Centrar. Denna férmaga ar viktigare an vad manga tror att Beslutsamhet - Hans drivkraft att vara framgangsrik.

vinna en tekningssituation kan vara A och O i att skapa press. AT X = Tl r {2k i

. o : 43! Grad av disciplin - Hur hard han ar nar det galler disciplinen av traning, alla

Tacklingar - Hur bra spelaren ar pa att dela ut tacklingar pa isen. ska ge allt osv.

Viktig for: Starka backar. Far du in en klockren tackling sa kan de lyfta hela E g s % e

laget. Personlig kontakt - Hur bra han ar pa att motivera pa personlig niva.

Spel utan puck - Speluppfattning och kunskapen/viljan att skapa ytor fér Motivera - Hur bra han &r att fa ut det mesta av spelarna.

andra spelare samt réra sig till 5ppna ytor. \ { Arbeta med ungdomar - Hur bra han ar pa att arbeta med ungdomar.

Viktig for: Offensiva spelare som har hogt i detta ar dina favoriter.

Passningar - Hur passnings séker en spelare dr bade hur bra han &r pa att = Tekniska

passa samt hur I4tt det &r att fanga ett pass lagt fran spelaren. Malvaktstraning - Hur bra han &r pa att trana malvakter.

Viktig for: Alla som vill finnas kvar i dina planer. En spelare som inte kan o A i

9 p P g

passa ar en risk for laget. Backtraning - Hur bra han ar pa att trana backar.

Klubbrytning - Hur bra en spelare &r pa att bryta spelet med sin klubba. Forwardstraning - Hur bra han ar pa att tréna forwards,

Viktig for: Backar. En spelare som kan bryta spelet med sin klubba ar Bedéma spelarférmaga - Hur bra han &r pa att bedéma talang.

vardefullt. Aven malvakter bor besitta en hog kunskap i denna egenskap. Bedéma spelarpotential - Hur bra han ar pa att bedéma om spelaren har

Positionsspel - Hur bra en spglare ar pa att tacka isyta. For malvakter sa nagon potential at bli en bra spelare (T.ex. om en ung spelare kommer att
betyder det hur bra det &r pa att skéra av vinklar. : bli en stjarna eller inte).
\Zlcl,l:‘tgz?r: Alla spelare som har defenSiusiSlEEESRERE|It om du spelar Taktiskt kunnande - Hans kunskap om taktiker och implementering.
Slagskott - Hur bra spelaren &r pa att skjuta slagskott, en blandning iﬂﬂ?ﬁ:rap' SRl <are. MediciliSRISEISERIE e abiliterings
mellan kraft och pricksakerhet. P
Viktig for: Spelare som ar topp skyttar. En bra skytt ar vard sin vikt i guld.
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NHL HOCKEY MANAGER

Hockeytermer

Backchecking — Forwards i offensiva zonen aker tillbaka for att férsvara.
Klubbhandske - Handsken som malvakten haller klubban med.

Bla linjen - En av tva linjer som gar langs isen, en pa vardera sidan om den réda linjen.
Vilket delar in rinken i tre delar — tva offensiva/defensive zoner (beroende pa vilket
lag som &r vart i perioden) och den neutrala zonen vilken &r i mitten.

Boarding - Valdsam tackling av motspelare in i sargen.

Frildge - En spelare som har pucken och det aterstar bara malvakten mellan honom
och malburen. Officiellt sa maste spelaren vara 3 skar framfér narmaste motstandare.

Charging - Springande, dkande och hoppande mer &n 3 skar in i en motstandare pa
ett valdsamt satt.

Checking - Liknande charging men helt tillatet

Malomrade — Den bla zonen framfér mélvakten. Om ett mal gérs medan en spelare
stor i detta omrade sa kan malet férklaras ogiltigt.

Cross Checking - Stétande med skaftet pa klubbans medan den é&r i luften pa en
motstandare eller i riktningen.

Dribbla (deking) — En kroppsfint gérs genom att man rér kroppen i en fejkad
manover och darigenom lurar motstandaren om sin akrikning.

Ombytt - Spelare som gjort sig klar for match.
Mal i tom bur — Ett mal som gjorts medan malvakten har tagits ut.

Tekning — Detta moment sker nar man startar ett spel som stoppats fér endera
anledningen eller start match/period.

Five-hole - Omradet omkring malvaktens ben. Det kallas sa eftersom det &r det femte
halet nar man réknar luckor som malvakten inte tacker.

Forecheck — Forwards skyndar sig in for att stéra eller ta pucken i motstandarens
defensiva zon.

Franchise — Hojdarna. De stdrsta aktorerna inom hockey é&r inte bara lag. Dom ar -
franchises. Franchise spelaren &r stjarnspelaren i laget.

Hog klubba (High sticking) — Att fora klubban éver hojd med axeln.

Hakning (Hooking) — Genom att anvanda bladet pa klubban for att rycka, haka eller
kroka pa ett 6verdrivet satt. Spelare som hakar kan latt identifieras genom att de
aker med sin spelare som slaptag.

Icing — En avblasning nar en spelare skickar pucken fran sin sida av réda anda forbi
motstandarens forlangda mallinje. Det finns tva typer av icing — automatisk och
touch. Automatisk icing resulterar i att domaren stoppar spelet in play och drar ner
spelet (tekningen) i den defensiva zon som spelaren som slog pucken tillhér. Touch
betyder att en spelare maste réra pucken innan domaren blaser. Om en forsvarar rér
pucken sa kommer spelet att blasas av och om en anfallare rér pucken sa kommer
spelet att fortga. Ett lag som har en man mindre far spela pucken hur de vill.

Interference - En spelare som soker kontakt med en annan spelare som inte har
pucken. Eller om en spelare som aker pa malvakten medvetet.
Knatackling(Kneeing) - Anvandande av knat i en tackling.

Femmor - Hockey kraver att varje lag maste ta ut ett visst antal spelare infor varje
match (3 kedjor och 2 backpar) dessa spelare byter med varandra pa isen med jamna
mellanrum. En spelare kan spela i mer ar en femma.

@ www.eastsidehockeymanager.net

Neutral Zon - Den centrala delen av isen mellan de bla linjerna.

Offside — Ett lag gar offside om de passerar offensiv bla linjen med nagon av sina
spelare fére pucken. Tekningen kommer da att bli utanfér offensiv bla linje. Beroende
pa vilken sida spelaren var pa. En spelare maste vara 6ver med bada skridskorna fér
att en offside skall kunna blasas.

Redline offside — Detta sker nar en spelare spelar pucken 6ver tva linjer (framat). Om
pucken spelas framfor den tilltdnkta mottagaren sa ar passet giltigt. Om en spelare
korsar bla innan pucken sa kommer ocksa en redline offside att blasas.

Direktskott(one timer) — Nar spelaren skjuter direkt pa forsta touch av pucken.

Utvisning — En utvisning utdelas for ett regelbrott av en spelare eller ett lag. Att fa en
utvisning betyder att du kommer att fa spela men en eller tva man mindre under en
viss tid. En utvisning ar antingen en minor eller en major, beroende pa regelbrottet,
och precis som ordet betyder sa ar en major en langre tid. In specifika situationer dar
spelaren ar fri kan ett straffslag utdelas.

Straffslag — Ett straffslag utdelas till ett lag som fatt en av sina spelare nerdragen i ett
frilage. Pucken placeras pa mittcirkeln och spelaren maste dérifran ta pucken och
forsoka att géra mal. Inga andra spelare an malvakten och strafflaggaren far vara pa
isen under ett straffslag.

Numerart underlages taktik (boxplay taktik)(NU) - Det finns olika taktiker for spel
med en man mindre pa isen de kallas for taktik i numerart underlage eller boxplay.

PIM - Engelsk forkortning Penalties in Minutes (i.e. penalty minutes).
Podng (mal) - Du far en poéng antingen genom att géra ett mal eller assistera till ett.

Point (position) - Point positionen ar inne i den offensiva zonen precis framfor
blalinjen. Det finns tva omraden placerade generellt sett ovanfér tekningscirklarna
och dess narhet med utrymme for flexibilitet. Férsvarare tar ofta dessa positioner
under powerplay-situationer men det kan &dven visa sig anvandbart att spela en
forward har, speciellt om denne besitter ett bra vrist eller/och slagskott.

Klubbrytning - Forsok att sla bort pucken fran motstandaren med hjélp av klubban.

Numerart 6verlage (Power Play) (NO) — Nar ett lag har en eller tva spelare mer &n sin
motstandare pga. utvisning. Inget lag kan ha mindre an tre spelare pa isen. Sa om tva
spelare blir utvisade i en fyra mot fyra situationer (2 man kvar pa isen) sa kommer det
att bli 5 mot 3 och sen andras till 4 mot 3 vid nasta stopp. Om ett mal gors i power
play sa kommer utvisningen att vara éver och spelet atergar till det normala.

Rdda linjen — Den réda linjen som fungerar som mittlinje pa isen.

Roughing — mindre brék ev. knuffar som inte anses vara ett fullskaligt brak darfor en
minor

Numerart underldge - Ett lag som ar i numerart underlage han antingen en eller tva
man mindre pa isen pga. utvisning

Slagskott - Ett slagskott ar nar en spelare hojer klubban och skjuter ett kraftfullt skott.

Slashing — Nar en spelare svingar sin klubba efter en motstandare, det spelar ingen
roll om slaget traffar eller inte.

Slottet - Slottet ar . The area in question is between the two face off circles in the
offensive zone. A ‘High Slot’ is a little further away from the goal, nearer the blue
line, but still between the circles.

Klubbteknik - En term som anvénds for att transportera pucken i hég hastighet med
god kontroll.

Tripping — Anvandande av klubba, arm eller annan kroppsdel for att motstandaren
att snubbla.

Handledskott — Handledskott ar ett snabbt skott som sker med en snartande rorelse
med handleden.

www.eastsidehockeymanager.net
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LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE AV SPELPROGRAMVARA

VIKTIGT: LAS DETTA LICENSAVTAL NOGGRANT
LAS den féljande informationen noggrant eftersom den anger de villkor pé vilka SEGA Europe Limited med koncernbolag ("SEGA”) och dess
Sports Interactive Limited ("Sports Interactive”) tilldter att Du anvander den Spelprogramvara som ingdr i spelet.

GENOM ATT INSTALLERA SPELPROGRAMVARAN SAMTYCKER DU TILL VILLKOREN | AVTALET

OM DU INTE SAMTYCKER TILL VILLKOREN fér Du inte anvanda Spelprogramvaran och Du far inte nagon rétt att anvénda eller installera den
programvara som ingdr i detta installationspaket. Om Du har nagra fragor ber vi dig kontakta var kundtjanst pd ndgot av de stallen som anges
i den dokumentation som medfdljer Spelprogramvaran. Observera att Du kan komma att debiteras en kostnad for telefonsamtalet till var
kundtjénst.

1. LICENS ATT ANVANDA SPELPROGRAMVARAN

Uttrycket “Spelprc spelet och all prc Som ingar i i eller pa annat satt ingdr i medféljande
eller tillhdrande datamedia, all programvara som anvénds nér spelet kors onllne allt tryckt material, all elektronisk eller online-dokumentation
samt alla kopior och alla verk som hérletts ur sddan programvara eller sidant material.

SEGA ger dig genom denna licens en icke-exklusiv, icke Gverldtelsebar, begransad rétt att uteslutande for personligt och icke-kommersiellt
bruk installera och anvanda ett exemplar av Spelprogramvaran. Alla réttigheter som inte uttryckligen upplétits genom detta Licensavtal
forbehdlles SEGA. Detta &r ett licensavtal och inte ett kdpeavtal.

Licensavtalet ger Dig inte ngon aganderétt till Spelprogramvaran och skall inte tolkas som en forséljning eller verlatelse av nagra som helst
immateriella rattigheter till Spelprogramvaran.

2. Aganderitt och Rattigheter

Spelprogramvara

Du godkdnner och bekréftar att dganderatten och alla dvriga rattigheter till varje copyright, ménster, databasratt, patent- och upphovsritt,

know-how, varumarke, firma, affarshemlighet, varumérke (bade registrerat och oregistrerat) eller ansokningar avseende sadana immateriella

réttigheter ("Immaterialrdtterna”) som ingdr i eller & forbundna med Spelprogramvaran och varje exemplar dérav (inkluderande, men ej
a till data, monster, titlar, p teman, tillbehar, rollfigurer, namn pa rollfigurer, handling, dialoger, speciella fraser,

platser, idéer, konstnérligt arbete, animationer, ljud, musik, audiovisuella effekter, texter, funktionssatt, moral rights samt all tillhorande

dokumentation) &gs av SEGA, Sports | ive eller deras i ivare. Spelpr innehaller li material och SEGA, Sports

Interactive eller deras licensgivare kommer att skydda sina réttigheter i handelse av brott mot detta Avtal.

Varumérken

Eastside Ice Hockey Manager, Eastside Ice Hockey Manager-log , Sports || i Sports ive-logotypen ar r

varumérken for Sports Interactive i Storbritannien och andra inder. SEGA och SEGAs Iogolyp ar varumarken eller registrerade varumarken

for SEGA. Alla rattigheter forbehalles.

Alla 6vriga varumarken tillhor sina respektive agare och SEGA eller Sports Interactive pétar sig inte ndgon garanti eller ndgot ansvar for nagot

enskilt varumarke.

SEGA och Sports Interactlve patar sig sdlunda ingen som helst garanti eller ndgot ansvar for de namn som ingdr i Spelprogramvaran,
men ej till namn pa i , spelare, managers, trdnare, fysioterapeuter, arenor, tavlingar, organisationer eller

foreningar ("Ishockeydata”) vars varumarken tillhor deras respektlve dgare. Sports Interactive och SEGA anvénder Ishockeydata endast for

att informera om varldens ishockey och denna anvandning dr underordnad i forhallande il jonerna i Spelpr Med

undantag for vad som uttryckligen anges i Sp ar ingen | klubb, anstélld, arena, tévling, 1oremng eller

organisation genom reklamuppdrag eller pa annat san anknuten till eller forbunden med Spelprogramvaran och varken SEGA eller Sports

Interactive gor gallande att nagon sadan anknytning eller férbindelse existerar.

All statistik som ingar i Ishockeydata bestar av i eller genererade data och dr avsedd att vara réttvis. Den dr emellertid inte
avsedd som och ska inte ses som en sann bild av ski eller pr ormégan hos enskilda klubbar eller spelare utan endast som
en datoriserad tolkning av inmatade eller slalvgenererade data

0m négon ishockeyspelare, klubb, forening eller har i mot att inga i Spelprog som y eller
innehall i Ishockeydata ber vi Er underrétta SEGA eller Sports Interactive genom att kontakta var kundtjanst pa nagon av de platser som anges
i informationsmaterialet som medfdljer Spelpr varvid Sports | ive kommer att vidta skaliga dtgarder for att hantera legitima

ansprak. Observera att Du kan komma att debiteras en kostnad for telefonsamtalet till var kundtjanst.
Oaktat det foregdende har Sports Interactive och SEGA vidtagit skaliga anstrangningar for att uppfylla alla tillimpliga lagar och bestimmelser.

Databas
Alla Copyright- och atti till de frén verkliga livet som ingdr i Spelprogramvaran ("Databasen”) tillhér Sports
Interactive liksom alla andringar, forbattringar, uppdateringar eller redigerade versioner darav.

Databaserna ingar och anvéands i Spelprogramvaran under licens fran Sports Interactive, vars rattigheter harmed forbehlles.

Databasen far endast anvandas tillsammans med och som en del av den Spelprogramvara med vilken den levereras i enlighet med detta
Li I, dvs. for p igt, icke-| iellt bruk i hemmet eller i enlighet med vad som uttryckligen anges pa Sports
Interactlves hemsida sigames. com/databaseterms.

Endast Sports Interactive eller person som skriftligen befullméktigats av Sports Interactive far:

+ anvanda Databasen fristdende fran det tillhorande spelet;

« for ndgot andamal extrahera eller &teranvanda data fran Databasen;

« anvanda Databasen for att tillhandahalla tjanster eller information till tredje man eller for att inkludera i andra produkter eller tjanster.

@ www.eastsidehockeymanager.net

3. Anvandning av Spelprogramvaran

Du forbinder Dig att endast anvanda Spelprogramvaran och dess olika delar pa ett satt som a med detta L och
ATT INTE:

(a) utan tillstind av SEGA anvdnda Spelprogramvaran eller ndgon del darav i kommersiellt syfte, till exempel genom anvandning i
Internetkaféer, dataspelhallar eller andra platser for uthyrningsverksamhet;

(b) utan ytterligare Licens anvanda eller tillata anvandning av Spelprogramvaran pa mer an en dator, spelkonsol, handhéllen apparat eller PDA
i taget.

(c) kopiera Spelprogramvaran eIIer del darav

(d) anvanda eller tillata i natverk, eller system for fjrratkomst, inkluderande
anvandning online, med undantag for vad som uttryckllgen tillatits av SEGA och under forutsattning av samtycke till anvandarvillkoren;

(e) sélja, uthyra, leasa, licensiera, distribuera eller pa annat sétt overlata Spelprogramvaran eller kopia darav utan att dessférinnan inhamta
SEGAs skriftligt medgivande;

(f) dekonstruera (reverse engineer), extrahera kallkod, modifiera, dekompilera, disassemblera eller framstélla hérledda verk frén
Spelprogramvaran, modifiera, bearbeta, kombinera, dversétta eller disassemblera Spelprogramvaran eller ngon del darav (med undantag
for vad som ar uttryckligen tillatet enligt tilldmplig lag, varvid dganderétten till alla dndringar, bearbetningar, forbéttringar etc. direkt vid
tillkomsten skall tillfalla Sports Interactive);

(f) avidgsna, deaktivera eller kringga information eller etikett angdende dganderétt som anbringats pé eller ingér i Spelprogramvaran;

(g) exportera eller reexportera Spelprogramvaran, kopia eller bearbetning i strid mot tillimpliga lagar och bestémmelser' och

(h) framstalla data eller exekverbara program som i data eller ionalitet hos Spelpre

(i) anvénda, kopiera, overlata eller distribuera Spelprogramvaran eller del darav pa annat satt an vad som ar uttryckligen tillatet enligt detta
Licensavtal.

Du férbinder dig att ldsa och fdlja de arder, underhall och sakerhetsinstruktioner som framgér av den
dokumentation som medféljer Spelprogramvaran.

4. Garanti

Spelprogramvaran tillhandahalles utan andra garantier an vad som uttryckligen framgar av dessa villkor eller som krévs av
tillimplig lag.

Licensavtalet inskrénker inte Dina rattigheter enligt konsumentlagstiftningen.

5. Ansvarshegransning

SEGA, Sports Interactive och deras licensgivare ansvarar ej for utebliven vinst, egendomsskada, forlorade data, forlust av goodwill; skada pa
spelkonsol, dator eller handdator, fel eller forlust av affarsinformation eller annan information med anledning av innehav, anvandning eller
felaktighet i Spelprogramvaran, dven om de skulle ha informerats om risken for sddan skada.

SEGA, Sports Interactive och deras licensgivare ansvarar ej for sadan sakskada, personskada eller forlust som orsakats av anvéndarens
vardsloshet, olyckshandelse eller felaktig anva eller om Spelprog! pa nagot sétt modifierats (av annan &n SEGA eller Sports
Interactive) efter inkdpet.

SEGAs, Sports Interactives och deras licensgivares ansvar ska inte dverstiga det pris som faktiskt betalats for Spelprogramvaran.

Denna friskrivning begransar inte SEGAs, Sports Interactives eller deras licensgivares ansvar for dodsfall eller personskada pa grund av
vardsloshet hos nagon av dem.

0Om nagon bestimmelse i detta Licensavtal skulle befinnas strida mot tillimplig lag skall avtalets aterstdende bestimmelser inte paverkas
utan &ga fortsatt tilldmpning.

6. Upphdrande
Utdver de Gvriga réttigheter som kan tillkomma SEGA, Sports Interactive och deras licensgivare, medfor brott mot nagon bestimmelse i
Licensavtalet att avtalet automatiskt upphor. | sadant fall maste Du forstora alla exemplar av Spelprogramvaran och samtliga dess
bestandsdelar.

7. Domstolsforelagganden

Med anledning av att SEGA, Sports )nteract\ve eller deras licensgivare kan drabbas av irreparabel skada vid brott mot bestimmelserna i detta
Licensavtal bekrftar Du att Du tt de, eller till far vidta sddana atgérder som de anser pékallade, vilket utover
de Ovriga rattsmedel som star till buds enllgt tilldmplig lag aven inkluderar ratten att ansoka om férbudsforeliggande och andra
sedvaneréttsliga rattsmedel (equitable remedies).

8. Forbindelse om skadesldshet

Du forbinder dig att halla SEGA, Sports Interactive och deras licensgivare, samarbetspartners, koncernbolag, Ieverantorer tjanstemdn,
styrelseledamoter, anstallda och representanter skadeslosa med avseende pa alla krav, kostnader
for Jundlskt bnrade) som direkt eller indirekt uppkommit genom att Du genom handling eller underlétenhet anvam Spelprogramvaran pa
annat sétt an i enlighet med bestimmelserna i detta Avtal.

9. Diverse

Detta Licensavtal utgor hela avtalet mellan SEGA och Dig med avseende pd anvandning av Spelprogramvaran och ersatter alla
tidigare avtal och utfastelser, garantier eller dverenskommelser (ingenting i avtalet utesluter ansvar for uppgifter som lamnats
i bedragligt syfte).

Om ndgon bestammelse i detta Licensavtal skulle vara ogiltig eller inte verkstallbar skall bestimmelsen modifieras endast sa langt det &r
nodvandigt for att den skall kunna goras géllande och de aterstaende bestimmelserna i Licensavtalet ska inte paverkas.

Ingen bestimmelse i detta Licensavtal skall ge tredje man ndgon forman eller nagon ratt att gora géllande villkor i Licensavtalet.
Bestémmelserna i Contracts (Rights of Third Parties Act) 1999 (i dess vid var tid géllande lydelse) skall ej dga tillimpning

Detta Licensavtal regleras av engelsk lag och tvister skall med uteslutande av varje annat forum avgoras av engelsk domstol.

SPORTS INTERACTIVE UTFASTER EN BELONING: till var och en som (konfidentiellt) lamnar sadan information till Sports Interactive att
féllande dom erhalles mot personer som anvander olagliga kopior av denna eller annan produkt fran Sports Interactive.
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Garanti

GARANTI: SEGA Europe Limited garanterar dig, den ursprungliga képaren av Spelet, att detta Spel kommer att
prestera pa alla vasentliga punkter som beskrivs i den medfdljande bruksanvisningen under en period av 90
dagar frén inkGpsdatumet. Om ett problem uppstar med Spelet som tacks av garantin inom denna 90-
dagarsperiod, kommer din spelhandlare att reparera eller byta ut Spelet, efter eget gottfinnande, utan extra
kostnad i enlighet med forloppet som anges nedan.

Denna garanti: (a) galler inte om Spelet har anvénts i en afférsverksamhet eller i kommersiella syften, och (b)
annulleras om svarigheter med Spelet &r relaterat till olycka, missbruk, virus eller oriktig anvdndning. Denna
garanti ger dig specifika réttigheter, och du kan ocks ha lagstadgade och andra réttigheter i det
rattskipningsomrade du bor i.

RETURER INOM 90 DAGAR: Ansprak pd garantin ska gdras hos den spelhandlare dar du képte Spelet.
Returnera Spelet till spelhandlaren tillsammans med en kopia av originalkvittot och en beskrivning av
svarigheterna du har med Spelet. Spelhandlaren kommer, efter eget gottfinnande, att antingen reparera eller
byta ut Spelet. Utbytesspelet kommer att garanteras fér den tid som ar kvar pa den ursprungliga
garantiperioden eller 90 dagar fran bytet, vilketdera som &r langre. Om Spelet av ndgon anledning inte kan
repareras eller bytas ut, har du ratt att fa ersattning for direkta (men inga andra) skadeansprak inom rimlig
omfattning men inte hdgre &n det pris du betalade for Spelet.Ovanndmnda (reparation, utbyte eller begransade
skadeersattning) ar din enda gottgdrelse.

@EGRANSN.!NGAR: | DEN JURIDISKT VIDASTE OMFATTNINGEN AR VARKEN SEGA EUROPE LIMITED, DESS
ATERFORSALJARE ELLER LEVERANTORER SKADESTANDSSKYLDIGA FOR SPECIELLA, OFORUTSEDDA,
INDIREKTA ELLER FOLJDSKADOR SAMT STRAFFSKADESTAND SOM UPPSTAR AV ATT SPELET INNEHAS,
ANVANDS ELLER HAR ETT TEKNISKT FEL.

Information i detta dokument, inklusive webbadress och andra webbplatslankar, kan komma att andras utan forvarning. Om inget
annat anges, ar exemplen pa foretag, organisationer, produkter, manniskor och handelser som terges hari fiktiva och ingen
anknytning till nagon verklig/verkligt foretag, produkt, person eller handelse &r avsedd eller ska vara underforstadd. Det ar
anvandarens ansvar att folja alla tillimpliga upphovsréttslagar. Utan begransning av réttigheter vid upphovsrétt, far ingen del av
detta dokument reproduceras, lagras i eller introduceras i ett inhdmtningssystem, eller sandas i nagon form eller med négot satt
(elektroniskt, mekaniskt, fotokopiering, inspelning eller annat) eller for ndgot dndamal, utan ett uttryckligt skriftligt tillstand fran
SEGA Europe Limited.
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