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Kzere foraldre

Vores malsaetning med Pixeline - Drager over Pixieland er, at bern
kan laere noget samtidig med at de spiller og har det sjovt.

Vi vil gerne give bade bern og forzeldre en god oplevelse med
Pixelinespillene, og modtager gerne bade ris, ros og ideer fra alle,
der har noget pa hjertet.

Send os en e-mail:
pixeline@kreamedie.dk

God fornojelse
Venlig hilsen
KREA MEDIE




Installation
Installation WINDOWS PC:

1.

Leeg CD’en i CD-ROM drevet

a. Windows VISTA: Hvis du er pa Windows Vista, vil der
komme et vindue op, hvor den sperger dig, hvad du vil
gore med den CD-ROM, du har sat i drevet.Du
skal her klikke pa“Abn mappe for at vise filer”i
menuen, som dukker op

b. Windows XP: Dobbeltklik pa ikonet “Denne Computer” og
dobbeltklik pd CD-ROM enheden, hvorpa der star “Pixeline
CcD”

. Dobbeltklik pa “Installer Pixeline.exe” og felg anvisningen pa

skaermen

. Nar installationen er gennemfort, klik pa knappen “Start”i Win-
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dows menuen, vaelg “Programmer” eller “Alle programmer’; og
veelg “Pixeline” i programgruppen.Klik pa “Pixeline - Drager over
Pixieland” for at starte spillet. Windows har ogsa oprettet en
genvej til spillet pa skrivebordet

Vaer opmaerksom pa at CD’en altid skal veere i CD-ROM drevet,
nar man spiller




Installation
Installation MACINTOSH:

1. Leeg CD’en i CD-ROM drevet

. Treek hele mappen “Pixeline - Drager over Pixieland” over pa hard-
disken

. Dobbeltklik pa “Pixeline - Drager over Pixieland” ikonet pa hard-
disken

. Vaer opmaerksom pa, at CD’en altid skal vaere i CD-ROM drevet,
nar man spiller

Bemaerk, at spillet kraever, at din skaerm er indstillet til at vise mini-
mum 1024x768 pixels.

Hvis du skulle fa problemer med spillet eller har et teknisk
sporgsmal, kan du kontakte vores hotline pa:
hotline@kreamedie.dk

Besag Pixeline pa www.PIXELINE.dk eller kob flere spil med gratis
forsendelse pa www.PIXELINESHOP.dk.
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Lydindstillinger

Hvis du holder “CTRL" og “i" tasterne nede pa samme tid, gar spillet i
"pause” og lydkontrol vinduet dukker op.

Lyd: Her kan man indstille den generelle lydstyrke for spillet. Man
kan desuden regulere individuelt pa tale, lydeffekter og musik, sa
lyden kan indstilles som ensket.

Begynd spillet

Navn: Nar man starter spillet op, kommer man altid til gemmemenu-
en forst. Her kan man starte et nyt spil op, som automatisk bliver
gemt, nar man afslutter det pagaeldende spil.

Ved nyt spil kan man skrive sit navn i navnefeltet. Pixeline kan gen-

kende en del navne, men der er ogsa mange, hun ikke kender endnu.
Hvis Pixeline ikke siger dit navn, kan du sende en e-mail til os, sa vil vi
forsege at fa dit navn med i det naeste Pixelinespil. |
Mailadressen er: pixeline@kreamedie.dk

Nar man har skrevet sit navn, skal man klikke pa return knappen \
pa skeermen eller tastaturet og vaelge et billede/ikon, som man kan |
huske. Navnet vil std under ikonet og alle oplysninger om hvor langt

man er kommet i spillet, gemmes under det ikon. Naeste gang man

vil spille, kan man vaelge sit gemte spil, ved at klikke pa ikonet med

ens navn under.
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Foraldrekontrol

Hvis man holder CTRL, SHIFT og “i" tasterne nede pa samme tid, gar
spillet i “pause” og foraeldrekontrol vinduet dukker op.

Her kan man regulere felgende indstillinger:

Lyd: Her kan man indstille den generelle lydstyrke for spillet. Man
kan desuden regulere individuelt pa tale, lydeffekter og musik, sa
lyden kan indstilles som ensket.

Skaerm: Her kan man indstille, om skaermens oplesning skal til-
passe sig automatisk nar spillet starter, sa spillet fylder skaermen ud
bedst muligt.

Derudover kan man indstille om skaermen skal tilpasse sig normal-
format (4:3) eller bredformat (16:10).

Tilladelser: Her kan man indstille, hvor lang spilletiden skal veere
per dag. Hvis spilletiden overskrides, kan man ikke laengere ga ind i
minispillene. Man kan se, hvor lang tid der er spillet i lobet af dagen
og dette kan nulstilles. Man kan ogsa indstille hvor mange gange,
der skal komme hjaelp, hvis man har vaeret passiv i mere end 10
sekunder.

Pause: Spillet kan til enhver tid seettes pa “pause” ved at holde CTRL |

0g “p”tasterne nede pa samme tid - og aktiveres igen ved at holde
de samme taster nede en gang til, eller ved klik pa krydset.
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Afslut

Man slutter spillet ved at klikke pa EXIT ikonet overst til hojre i
gemmemenuen. Spillet gemmer altid automatisk hvor langt man er
kommet, sa man kan fortsaette samme spil senere.







