


Tervetuloa kaksosten villen &
Lillin sekd kahelin Mielikuvituksen
maailmaan, joka on tdynnd hupia
Ja ylldtyksia.

Paivakoti lahtee metsaretkelle. Ville ja Lilli ovat tiet
enkin kyydissa samoin kuin heidan kaikki ystavansa.
Tayskahjo Mielikuvituskin on hypannyt kyytiin. Metsa
on niin kuin mika tahansa metsd, mutta ei kuitenkaan
ihan tavallinen. Siella tapahtuu hauskoja ja ihmeellisia
juttuja, kun Mielikuvitus on vauhdissa.

Mielikuvitus seuraa Villea & Lillid joka paikkaan.
Metsassa voi leikkia Mielen mukaisesti tai niin, etta
pdastda Kuvituksen irti. Klikatessa Mielikuvitusolentoa
metsa muuttuukin ihmepaikaksi, jossa kaikki on
mahdollista.

Ohjeita aikuisille

Tama ei ole lineaarinen peli. Tassa ei siis tarvitse pelata
tiettya pelia paastaakseen pelaamaan seuraavaa.
Pelissa on avoin rakenne ja lapset saavat pelata ilman
rajoitteita koko pelialueella. Pelissa ei ndin ollen ole lop-
pua tai maalia. Lapset voivat seikkailla ja tutkia niin
kauan kuin haluavat.
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Kdytdnnollisid tietoja

Pelia on helppo pelata. Se on kdyttovalmis heti, kun sen
asettaa cd-rom-asemaan. Pelia ei tarvitse asentaa, se
toimii suoraan rompulta. Ndin ollen mitdan ei tarvitse
tallentaa ennen lopettamista eika mitaan siirtaa
umpilevylle ja myohemmin poistaa sielta.

Pikkupelit

Matkan varrella lapsi tormaa erilaisiin pikkupeleihin,
jotka kiinnostavat niin poikia kuin tyttojakin. Nama pelit
soveltuvat eri ikaryhmille ja valmiustasoille. On peleja
kaikkein pienimmille ja sitten on peleja esikouluikaisille.
Toisissa pikkupeleissa vaikeustaso muuttuu
automaattisesti lapset taitojen myotd.Nadin pelien
kayttoika pidentyy.

Audio-CD

Voit kuunnella Villen & Lillin lauluja cd-soittimellasi. Laita
vain CD sisaan ja kuuntele. Ja katso laulujen sanat
ohjevihkosesta.

Herkkuja

CD:lla on pari muutakin yllatysta:
Naytonsaastdja (vain pc:lie)
kaksoisklikkaa ScreensaverDT2.exe ja se
kdaynnistyy automaattisesti.

Demoja - katso pdtkida Savannahin muista
lastenpeleista kansiosta "VilleLilliDemo .

Tukilinja

Ruotsin- ja englanninkielinen tuki:
www.savannah.dk.

S-posti: support@savannah.dk.
Puh: 0045 3534 6040

Paivystys ma + ke + to klo 16-18.




Pelissd kulkeminen

Metsan kaikilla eri alueilla on oma vuodenaikansa
ja tunnelmansa, joten lasten on helppoa kulkea
pelissa.

Mielikuvitus kulkee mukana kaikilla alueilla
huoneissa ja osallistuu peleihin. Silla on kaksi
paata: kahjo Kuvitus-paa, joka hopottelee ja
sekoilee seka ystavallinen Mieli-pad, joka antaa
hyoduyllisia vinkkeja.

Kaikista pikkupeleista loydat Vikke
Viitsimattoman, puu-ukkelin, jonka Tehtavana
on keskeyttaa peli. Kun klikkaat hanta,
kdaynnissa oleva peli paattyy ja palataan takaisin
silhen, mista peli alkoi.Kun klikkaat Vikke
Viitsimatonta piknikliinan luona, koko peli
paattyy.

varitarrat

Monissa Ville& Lilli - peleissa on multiplayer-toiminto,
eli niita voi pelata useampi pelaaja kerrallaan.

Jotta lasten olisi helppoa pelata yhdessa, pelin
mukana tulee erivarisia tarroja nappaimiston paalle
laitettavaksi.

Keltainen tarra laitetaan seka vasemmalle menevan
nuolen etta v-kirjaimen paalle.

Sininen tarra laitetaan seka alaspain menevan nuolen
etta b-kirjaimen paalle.

Punainen tarra laitetaan seka oikealle menevan nuolen
etta n-kirjaimen paalle.

Nain lapsen on helppo pelata vaikkei viela tuntisi
nappaimistoa.

Valilla pitaa kayttaa hiirta. Silloin pelissa
nakyy hiiren kuva.
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Metsaretki

Nyt metsaretkelle
me kaikki lahdettiin
Nain bussireissulle
me evaat pakattiin

Pinja se unohtui

jdi sinne kirkumaan
No, bussi peruutti
ja tolppa kaadettiin

Oli kaikki kunnossa
ja matkaan lahdettiin
halusi Sedu tauon

ja niin me pissattiin

Kun metsaan saavuttiin
se oli taynna taloja

oli kuski ajanut vaarin
ei kaantynyt valoissa

Matkaa jatkettiin

ja makin nukahdin
perille kai me paastiin
kun muistaisi vain sen!

Karpassieni

Ei sieni vahinkoa tee
vain metsassa seisomalla
ei kaikki ruokaan sovinne
se ndkee katsomalla!

On karpassieni valkoinen
se hurjan myrkyllinen,
ndin luki taalla kirjassain
on siihen uskominen!

Saa siitd monta kramppia
joten dla koske siihen!
Taman tulee kaikkien oppia
ennen kuin tayttaa viiden.

On metsassa kiva kulkea
ja sienid ihastella.

Ei kannata kirjaa sulkea,
vaan tarkkaan tutkiskella.

On sienia monta syotdvaa
on jalkaa, helttaa ja hattua,
saa niista monta ystavaa
ja herkkuja tuhansia!




Pelkolaulu

On yossa paljon dania,
huutoja ja ritinaa.

Ma haluun kotiin, pelottaa -
hei, onko joku takana?

Pida kovin kadest’ Kii,

mun pikkuinen isoveli,
yhdessa paljon vahemman
me metsdssa ndin pelataan.

On taalla paljon vipinaa

muttei ndy mitaan vareja.

On perhonen mennyt nukkumaan,
on aika peikkojen kurkkia.

Pimedssa en mitaan naa,

mut’ ndkeeko joku tyton taan?
Kuuluuko peikon murinaa?

Vai onko se mahan kurina?

Lepakot ja oksistot,

ja hamahakinverkot.
Kuu metsdssa vain mollottaa,
ma kaipaan isaa, ditia!

Hei, tuol’ on valon kajoa,
juostaan luokse ystavain!
Viimeisen kerran oikaisen
sun kanssas lapi metsien!

vildtyskaveri

On kalahaavi mulla vaan
ma silla kalastelen,

en aina saa ma kalakaan,
kun sita heiluttelen.

Kun kerran veteen koukkasin,
ja kaivoin haavin pohjaa,
niin loysin pienen pastillin
mut’ en suuhun sita laita!

‘““Ma en oo kala, holmopaa,
vaan ihan jotain muuta.
Oon pienoinen ma nuijapaa,
tas katselen vain kuuta!”

Merkillinen otus oot,

on paa ja hanta sulla,

mut ei sus’ mitaan jarkee 00,
voiks’ tosta mitaan tulla?

‘““‘Laske, pliis, mut’ taas veteen
ja anna mun viela kasvaa.
Jos tds nyt vain ma juttelen,
niin alkaa suuta kuivaa!”

Voi, anteeks’ pieni ystavain!
En voinut sita tietaa,
et asustat sa vedessa
ja heiluttelet hantaa.

“Kiitoksia paljon vaan,
kesalla taas me nahdaan!
Sammakon kun sa kohtaat,
se saatan ollakin mat”



Laatumutaa

Saapas jai kiinni, oon jumissa -
oon polvia myoden mudassa.
Varpaat sain esille, saapas jai
tuntui se pehmean kylmalta!

(KUORO)

On muta tosi savista, kun markaa on
voi siitd kaikkee muovata, se hauskaa
on!

Mut’ parasta on paljain jaloin pomppia
niin lits ja lats kuuluu, kun lyodaan
komppia.

On vaivaus tarkeaa mudassa,
jotta pehmeeta on se varpaissa.
Voi siind ndin hyppiad, tanssia

ja viheltaa vaikka valssia!

(Kuoro)
On muta tosi savista...

Mutaan nyt lisataan multaa vain
ndin ihanan taikinan aikaan sain.
Nyt kakkua kuoriainen koristaa.
Hei, tulkaa nyt kaikki maistamaan!

(kuoro)
On muta tosi savista...

Juhiat

Kun vihrea on loppunut
metsan varastolla,

on toiset varit iloiset
antavat syksyn tulla

Sen haluavat kokea

ja mukaan menna juhliin,
kun lehdet alkaa tanssia
hurjan tuulen tahtiin

On hedelmaa ja pahkinaa
saa eldimet kylliksensa
on talvipesa siililla

linnut lahtee eteldan

Hyvastit kesa jattaa
aurinko kaikkensa antaa
nyt valonsa ja lamponsa
maailman tulee jakaa




Ohjataan nappdimilld. Yhdelle tai kahdelle
pelaajalle =

Ohjataan hiirelld. Yhdelle pelaajalle =

Muurahalsten
. listiminen

Muurahaiset ovat bonganneet herkulliset retkievaat, ja
nyt ne juoksevat liinalle varastamaan ruoat ja kantavat
niitd kekoonsa.Kun klikkaat lapsia, he listivat muurahaisia
ja pelastavat ruoat. Mutta voit tietenkin myos antaa
muurahaisten vieda koko aterian! Ohjaa hiirella.

vedenalaiset karkit

Ville ja Lilli ovat loytaneet vedenalaisen
kolon, mutta paastadkseen sisdlle heidan
pitda kerata yhteensa 10 karkkia. Ville ja
Lilli keradvat karkkeja veden alta uimalla
niiden luo. Niin he paasevat kolon sisdlle,
joka on taynna...

Pelid pelataan nappaimistolla.

Eksyminen

Ville ja Lilli ovat eksyneet, ja sinun pitda
auttaa heitd loytamaan takaisin kavereiden
luo. Puissa olevat oranssit taplat nayttavat
tien ulos metsasta. Mutta voit tietenkin
lahtea seikkailemaan metsaan - sita ei ikina
tieda mihin sielld tormaa!

Nappdimistolld valitaan mita tietd pitaa kulkea.

Liaanit

Ville ja Lilli heiluvat liaaneissa puiden

valissda, mutta he tarvitsevat sinun apuasi.

Auta heitd tarttumaan seuraavaan liaaniin
oikealla hetkelld, niin etta he paasevat tasanteelle.
Nappaimillad saat Villen ja Lillin hyppaamaan
liaanilta toiselle.

Otokkakisat

Jos pelaat yksin, Ville juoksee sittidista vastaan.
Jos pelaatte kahdestaan, juoksee Ville ja Lilli
toisiaan vastaan. Mutta radalla on esteita, joiden
yli sinun on hypattava. Jos kaadut, menetat aikaa
ja vastustaja saa etumatkaa.

Nappadimilla voit hypata esteiden yli.



Kastanjaeldimet

Tassa voit tehda hienoimmat, isoimmat tai
merkillisimmat kastanjaeldimet. Vedat eriosia keskelle
hiirella. Kun olet tyytyvainen tekeleeseesi, voit
tulostaa sen klikkaamalla Villea.

Mutamonsteri

Aikuisesta on tullut mutamonsteri, joka aikoo
kurastaa Villen ja Lillin. Heidan pitda kiiveta suureen
kastanjapuuhun ja kaataa monsteri mutaan. Mutta
samalla monsteri heittaa kuraa kaksosten paille.
Sinun pitaa estaa heita likautumasta.

Ohjaat kaksosia nappaimilla.

Lentoretki

Lillista on tullut kiuru ja han kohtaa kiurudidin, joka on
kadottanut poikasensa. Sinun pitaa auttaa hanta
loytamaan juuri hanen oman poikasensa. Kiuruaiti
kertoo milta juuri hanen poikasensa nayttaa ja sina
lennat hakemaan sitd. Niin teet kiurudidin onnelliseksi.
Ohjaat Lillia hiirella.

rakennus

Tassa voit rakentaa majan puuhun. Kaikki osat ovat
maassa. Poimi niita hiirelld ja aseta niita puuhun.Paatat
itse minka kokoinen majasta tulee. Kun se on mielestasi
valmis, klikkaa Villed, niin paaset kiijpeamaan majaan.

Keittoskan talo

Paivakodin keittdjan koti on metsan keskella, ja han

tarvitsee apua kotinsa sisustamiseen. Voit hiiren avulla £ /
siirrellda huonekaluja, maalata ja tapiseerata. Mutta e
siella voi siirrella muutakin kuin huonekaluja... ’ L—T‘E

Ham
B

Eldinkone

Talla koneella voi tehda merkillisia eldimia. Poimi osat
hiirelld, pista ne koneeseen ja paina keltaista nappia,
niin kone valmistaa ihan omituisen eldimen. Voit
myos antaa koneen valita osat. Painat vain

keltaista nappia.




ville & Lilli netissi

Kotisivullamme
www.billetrille.savannah.dk

voit tutustua ldhemmin Villeen ja Lilliin
seka kaheliin Mielikuvitukseen. Siella
voit pelata hauskoja pikkupeleja, osalli-
stua kilpailuihin ja vaikka mita.

Liity kerhoon

Villella ja Lillilld on oma lastenkerhonsa.
Siella voit tutustua paremmin villeihin
vekaroihin. Lahetamme aina valilla
pienid uutisia kaksosista ja muista
paivakodin pallinaamoista.

Tayta oheinen ilmoittautumiskortti tai
lImoittaudu netissa osoitteessa:
www.klub.savannah.dk

Se ei maksa mitaan eika sido
mihinkaan.
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