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pour savoir tout ce que vous avez
toujours voulu savoir sur Bomb'X !

GARANTIE |

Si le jeu ne fonctionne pas, vérifiez que
votre configuration matérielle est bien sup- .
portée par le logiciel (voir en couverture) et |
assurez-vous que vous avez scrupuleuse- :
ment suivi les instructions du présent |
manuel. MEDIAGOGO décline toute respon- ;
sabilite en cas de problémes de fonctionne- I
ment ou de dommages liés & une mauvaise |
utilisation ou au non-respect des instruc- |
tions du manuel,

S'il s'avérait que la disquette était défec- -
tueuse, vous pouvez bénéficier de la garan- |
tie MEDIAGOGO en nous retournant la dis- *
quette accompagnée du bon ci-dessous

MANUEL D'UTILISATION DE BOMBX
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
LA PROTECTION

LA PHASE BONUS 1
LES COMMANDES DU JEU 1
DEPLACEMENT DES PERSONNAGES 1
LE TABLEAU DES MEILLEURS SCORES 1

LTI I — R B - B L I

BON DE RETOUR

(a completer en majuscules)
et a retourner a

MEDIAGOGO
Service Aprés-Vente
210 rue du Faubourg St-Martin
75 010 PARIS

Nom
Adresse

el - S Ville : ..
Téléphone :

Probléme rencontré: .............co... R snraiars

diment complété. Aucune disquette ne sera |

renvoyee en |'absence de ce bon de retour. !
Au cas ou la disquette retournée s'avérerait
en bon état, MEDIAGOGO la retournera a .
son expéditeur en port di. |

La garantie s'étend sur une période de 30 -
jours suivant la date de retrait des kiosques |
du magazine ou sur une période de 30 jours ;
a compter de la date d'achat par correspon-
dance.

J'ai bien pris connaissance des clauses
concernant I'application de la garantie,

Date
Nom
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

SATES 1S I
H [ ‘|\J 0> 6 9 {4‘2 I'opération est terminée, éjectez la disquette et
o Y P L o conservez-la en lieu sir,
_*»;Pﬁ \(1&. 44 A€ NS Pour ouvrir BombX, faites un double-clic
S L (J [““ P J'-q i 'J| f—{A\ sur l'icone BombX.
WO - 39 AS P
:lp_ 'l;i A ﬁﬂ_‘q_‘_ o _ __*’ﬁ_ - L6 ) C & Compatibles
R | Goljy 2/ / A i ; ,
£ b5 o L f’ E : o B RS o b a miga PC dépourvu de disque dur
X C | t—t— e PRty L g Vous éreignez votre ordinateur. Patientez
]'.1 I,_\\ p LD 32 ‘b A (3 Eteignez vorre ordinateur ¢t patientez  quelques instants avant de le rallumez et insé-
£ i ,j- iy :l — ?’T - - i =g quelques instants puis rallumez-le et insérez la rez vorre disquette de démarrage (ou disquette
™ E f‘\'\ L ok g SO disquette du jeu. systeme). Quand le DOS vous donne la main
P R E < 2, 9 5 i | : (affichage de A:>), remplacez voure disquette
VNG Y —— =1 T A de démarrage par ladisquette du jeu puis tapez
< " DL . ; ) At
z\ i\:i ﬁ;z EST‘M- 33 = tari BOMBX suivi de la rouche ENTREE,
0 2 4
g o [ ey : . '
Eteignez votre ordinateur et patientez Installation sur disque dur
| g | 5q

Avant toute chose, il convient de faire une copik de sauve-
garde de la disquette de jeu. Pour cela, reportez-vous au
manuel d’utilisation de votre ordinateur. Ceci fait, n'utilisez
que la copie pour jouer et rangez i I'abri la disquette originale.

Quand vous éres sous DOS (affichage de
C:z), tapez la commande suivante : A: suivi de
la touche ENTREE.

Tapez alors INSFALL suivi I’ENTREE.

(Illt.'l(]llc& I!Il.\t.ll'll\ F‘ll]\ [.IH[]”‘L'/ |l.‘ ct !H'\("FL'J". ll.i
disquerte de jeu.

Macimosh

Faites démarrer vorre Macinteshy Un
Systéme version 6.07 ou plus récent doit étre
installé. Si tel n'est pas le cas, contactez votre
concessionnaire agréd ;\Ispln' pour pmcédcr a
une mise 4 jour de vorre Systéme.

Créez un nouveau dossier. Ce dernier
contiendra le programme et les fichiers
annexes. Attribuez un nom quelconque au
dossier, par exemple BombX-Mac.

Insérez la disquette BombX. Lorsque l'igdne
de la disquerte apparait 3 I'écran, affichez son
contenu. Faites double-clic sur'l'igéne ou
sélectionnez-la et choisissez Ouvrir dans le
menu fichier.

Faires glisser le contenu de la disquette dans
le dossier que vous venez de créer. Lorsque

Le pregramme va automatiquement créer
un répertoire. BOMBX sur vowre disque dur 3
condition que celuisci dispose de la place
nécessaire (750'Kao).

Vous jouez depuis le disque dur

Une fois Uinstallation terminée, Tapez CD
BOMBX suivi ' ENTREE, puis tapez
BOMBX.

Apres le chargement du jeu, appuyez sur le

bouton de feu ou sur la touche ENTREE.

Sur PCi%ous pouvez choisir entre un mode
VGA 16 couleurs ou MCGA 256 gouleurs

C 2 S B
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Al'm de vé

original et que vous éres.un utilisatcur légal, il

vous est demandé avant de jouer derépondre.a

Il;('l’ l]'lh.' IL' Ill‘r"lLI('I est hicll un

une question 4 chaque fois que vous chargez

BOMB'X.

1| s'agit de réconnaitre une séric de 4 figures
apparaissant dansila notice. Quand le pro-
gramme vous démande d'idengificr lé schéma
de la page NN figure MMy reporez vous &
cette page'dans la npricgspuis reperez lahgure
MM.

La figure 1'est celle e hated gauche de la
page, la figure 2 ést en haut i droite tandis que
les figures 3 et 4 sont respectivement en bas a
gauche et en bas ddroire,

au manue |l
-

la bonne

A ce moment, il vous faut positionner 1
I'éeran les 4 petits sexes masculins comme ils le
sont dans l¢ manuel. Pour orienter une figure
(celle qui Cﬁgnn[c}, utilisez les fleches corres-
pondant & la bonge direction. Pour passer 4 la

figure suivante, appuyez sur la touche
ENTREE.

Recommencez cela 4 fois au roral. Si vous
avez bien n-prmluil le schéma, vous pourrez
dc L'(;l]L'f au i('l] ls‘”'ll\['l |.I l‘l]l'.\|'il\'|'l VvOous sera
IL'lH“\'CL'.

Au bout de 3 essais infructueux, le logiciel
considérera que vous n'utilisez pas un original
il vous faudra
relancer le jeu et fournir les bonnes réponses.

et vous interdira l'accés au jeu

NB : attention, les questions ne sont jamais les
Memes o chaque fois gue vous relancez le jeu.

Exemple de question posée par la
protection.

- \”[‘ll\ venez llL' L'h.lT!_"L'[' iL' .!K"l ot iL' mas-
sage de la protection apparait. Vous
devez identifier les 4 dessins en page 8
sur la 2 xieme figure.

- Allez en page 8. Vous y étes? bien,
VOYEZ-VOUs la Ii‘_;:m' 22 1l v a successive-
ment dl.'\ p&‘l'.\tl”ll.lgt‘\ l{lll'igl."\ vers l.l
draite, lc haur puis 2 fois vers la g;nln‘h{‘.
Appuyc? sur la touche fléchée droite; et
voila, le personnage qui clignote &
I'écran est dans la bonne direcrion. Pour
passer au suivant, appuyez sur la touche
ENTREE. Appuyez sur la touche Heche
haut puis sur ENTREE pour passer aux
deux derniéres figures. Pressez la touche
fleche g;!luhc pui\ ENTER. Il ne reste
plus ql.l'\'l appuyer sur feche gauche puis
ENTRE
chance.

. pour accéder au jeu. Bonne

N oubliez jamais de conserver le manuel & portée de main pour répondre aux ques-

tions et surtout ne le perdez pas!

SIHSE et
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II est possible de

jouer 3 BOMB'X
jusqu’'a 4 joueurs.
Suivant le nombre
de joueurs, cer-
taines phases du jeu
seront ;3!".'51.'“'[!.‘5 ou
non.

En solitaire,
vous devez vaincre
50 niveaux diffé-
rents et réaliser le
meilleur score. A
deux ou plus, vous
vous affronterez sur
un de ces 50
”i\-‘t'.ll]x et lL“ (it'll.‘i
]]'lt'llllt"ll]'.\ }"n]l[ili
pants se verront
offrir une phase

bonus pour gagner définitivement les faveurs
de la belle.

Le but de chacun des joueurs est
d’amasser suffisamment d’énergie afin que
la jeune femme présente dans chaque ni-
veau soit séduite par sa prestance et sa
vigueur. Dés lors qu'un participant lui fait
une impression favorable, elle lui ouvre sa
couche. Néanmoins le joueur devra se “pro-
téger” avant d'aller la retrouver...




Acquisition d’énergie.

ie, chaque joueur
doit récolter des sources mmhmlu

Pour acquérir cette éne

aphrodisiaque, dessous coquins). Il est égale-
ment recommandé de récolter deux autres
bonus pour leur effet !'s{'néﬁqm': le ceeur !‘.ll]‘i-
tant permet d’accroitre sa vitesse ou de passer a
travers t".\ murs '.llin(.'\, ]L‘ Pl'(.;‘s('[v.][” I‘L‘nd
insensible aux ignnhh:\ virus qui rodent.

Pour gagner les avantages de chaque bonus,
il suffic de passer dessus quand ils ne clignotent
plus. Chaque fois qu'un bonus est ramassé, un
autre apparait ailleurs.

Le niveau d’énergie est visualisé sur les
bords de I'écran desjen
sous la forme d'ung jauge
de la cogleur du person-
nage. Des lors que la
jauge atreinBSon maxi
mum, elle'se met acli-
gnater. AU « méme
moment, J& jeune femme
retiréises ‘deaps pout atcucillie e joueur méri-
fant.

EEis &
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Perte d’énergie.
Mais artention, il faudra se méfier des
monstres 111“ E l]l.i nt L“ 1{][[‘. niveau. \l |1“1.“\.
un |||||LI|I est ‘I\HLhL P]r un 11( S€5 monstres
(dentier ou virus), il ])t[ul.i une p.ulu de son
¢énergie et verra sa capacité de tir réduite. De
plus, le virus risque de le ralentir. Mais heureu-
sement, cette fois-ci, les effets ne sont pas
transmissibles.

Attention, les monstres deviennent de plus
en plus rapides au cours du temps, méhance!

(NB: aussi bien pour les malus que les bonus,
et en dehors du niveau d'énergie, les effets ne sont
que temporaires.)

]..‘ [L"[t' li[' mort est un ”I.I]ll'\ Lh\l'l! |L'\ L’H—L’["
sont i[”l'\l'l'\"i\i]‘l‘.‘\ ||'.||I.'”Ei\\('|'|!|.'”! t.‘x]l‘{."lnt‘\
l‘l‘l'[l' ll[' s0n &.‘l\('rg_"il‘. ] ct l]ll.ll vaut []1i"|l§
éviter ou dérruire.

Les combats, les gains et baisses
d’énergie en résultant.

p!!lll’ sC lEL"!‘l'[l(lll' l]('h monstres et li(‘ﬁ autres
joucurs, chaque concurrent peut tirer un jet de

liqueur séminale.

Ce tir fonctionne de 2

fagons.

a) tir direct.

Il y a une
cible (monstre,
malus,
joueur) sur la
trajectoire du
tir. Dans ce cas, le monstre ou le

autre

malus est dérruit tandis qu'un
joueur pris pour cible verra son
énergie baisser. (fh.u_;m' cible rou-
chée augmente le score et |'éner-
gie au tireur.

___I
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b) tir différé et explosion.

Aucune cible potentielle ne se trouvait sur
la trajectoire du tir.

Celui s'écrase au sol puis

kbl @l

explose aprés quelques secondes libérant des
projectiles dans chacune des quartre directions .
Ces tirs peuvent alors infliger des dégirs a
d'éventuelles cibles.

c) portée et dégits
du tir direct et d’un
tir différé.

distance de tir
1]1'|u'm] de I’éncrgic du
|'u1u.'ur. Plus son éncrgic
est importante, plus son tir ira loini De méme,
les dégats infligés aux adversaires sont fonction
de la vitalité du joueur. Enfin pour chaque tir
qu'il a réussi, un joueur regoit une quantité
d'énergie.

d) remarques sur les tirs.

Chaque joueur est insensible 4 son propre
tir. Profitez-en pour bloquer vos adversaires et
ramasser des bonus.

Les tirs ne traversent aucun type de briques mais
peuvent détruire les briques obstacles en jaunes.

i | @i

e) Conséquence d’un manque total
d’énergie.

Si a la suite d'un combar ou du passage sur
un malus, un joueur voit son ("Ih'I"L“i(- arriver a
zéro (jauge vide), son personnage sera K.O
pendant quelques secondes. En
mode | joueur, le concurrent perd
une vie; au départ, il en dispose de 5.

Arrivé 4 0 vies, le jeu est terminé. Snif!

Le nombre de vies restantes est indiqué sous

];l i.llls_"l.' \il‘.;”(.'fgi(.'.

Victoire d’un joueur.

Quant un jougur approghe de sa vigueur
maximale, songpersonnage 34 écran change
d’aspect pourrefiéter cette bonn€santé.

Des quisn jouetitidispose de suffisamment
d’énergig;'son score et $§a
jauge se mertent a.ch-
gnoter et la gente dame
regire les draps dams
attente de son chevalier
gervant. Le joueur doit
alors récupérer un prés
servatifipuis se rendre
aux pieds du'lit (zone inféricuré) pour recevoir
le prix de sawictoire.

En mode multi-joucurs et afin de peiner le
moins de concurrents, la jeune femme consen-
tira a accorder le méme privilége qu'au vain-
queur i un autre joueur:

Ces deux adversairesisont alors qualifiés
pour la phase Bonus.

Remarque: si un joucur qui éeaic invité 3
venir partager la couche de la jeune femme,
voit son énergie baisser durant son trajer vers
cerre dernidre, celle-ci se recomyrera er le
joucur devra 3 nouiveau. regagnér de |'énergic,
mais rien n'est perdul




LA PHASE BONUS

[ Ddoldlss] [l
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LES COMMANDES DU JEU

Cn-m' fois, il n'y aura qu'un vainqueur, La

jeune femme ayant du mal i faire son choix, il

faudra pour chacun des advérsaires se montrer

le plus rapide, le plushabile e le plusidoué.
Aprés l'avoir déshabillée, xhaquc

De nouveau un monstre viendra contrarier
les joueurs dans leur quére de l'extase. En cas
de collision avec un monstre, un concurrent
perd une grande quantité de son capital affec-
tf. Il est possible d'éviter le choc en sautant
par dessus le monstre.

Par contre, les bonus subsistent et permet-
tent d’augmenter le score et le niveau de plai-
sit. En plus, le ramassage d'une friandise ou

joucur devra lastimuler de son micux ...-- i .I; ".-

ahn de 'amengr & I'extase.

La jeung femme les guidera‘en leur
indiquang'quelles 2ones sensibles de son
corps awendent leurs caresses. Chaque
joucur qui satisfaira ces besoins cdling
verra croitre lintérér de la femme 2 son
endroit. Cer intérét estreprésenté par un
thermometre dont le niveau indique le
degré daffection et de plaisir.

Chaque caresse fera monter la tempé-
rature. Le thermométre redescend si le
joueur n'arrive pas a flatter sa partenaire
€t & maintenir son excitation.

&

d'un préservauif ralentit la baisse du ther-
mométre en absence de stimuli. (le
joueur clignore alors).

En dehors des déplacements, c'est la
direction du joueur qui détermine il va
tendre les mains vers le corps de la parte-
naire ou tenter d'enjamber le monstre.
Tant que le personnage fair face au lit, on
considére qu'il s'intéresse 4 la jeune
femme tandis que il est dans le sens du
chemin de ronde autour du lit, I'action 4
engager (appui sur bouton de feu) sera un
saut.

Le choix du nombre de

joueurs se fait aprés la page de
titre, appuyez sur la rouche
ENTREE ou le bouton de feu
du joystick, L'écran suivant vous
permet d‘indiqucr le nombre de
joueurs qui vont prendre part i
la quéte du plaisir. Les touches
F1 a F4 permettent de valider ou
de retirer un joueur. Un joueur
sélectionné clignote. De plus, la
couleur de clignotement sera
celle du personnage pendant la
suite du jeu.

En mode multi-jouecurs, les
niveaux ne s'enchainent pas; la
lurte se déroule sur un niveau
(aléatoire ou au choix des joucurs
via le mot de passe) suivi d'un
duel en phase bonus.

NB: il n'est pas forcément besoin de prendre
les personnages dans leur ordre dapparition a
lécran. Ainsi, deux joueurs pewvent trés bien
choisir les troisieme et quatriéme figures, Méme
dans ce cas, les joueurs sont désignés par premier
Joueur et second joueur.




Lr:s controles des personnages
pour AMIGA, ATARI, MACINTOSH
et PC & Compatibles

Déplacements du personnage

Joystick 1
Joystick 2

Touche TF gauche
flechées
Touches

Déplacements du personnage

Touches
flechées TF gauche
ou

Touches
du pavé
numérique

ou
Joystick 2

Touches

5
2
z
Touches 4—3—D Touche TAB
S
o}
=

Rappel : dans la phase Bonus, c'est la
I'i‘l“ du ;.‘(‘Tsl.‘"“-\gt‘ lllli lil:'l(.'r"li“i.‘ I
déclenchée par 'appui sur la touche spé
ou Il.' |'Ill\IlllI\ dl.' { \'I[ I(' p{.'r“lnnagl.' I‘}Iit f'.it"l: ;
Ii“ j{.‘““l’ rl.'[rlr"(.'. n sera une |l'nt:ili"'lf dc
caresse tandis que si le personnage est dans le
sens du chemin de ronde, I'action sera un saut -
seul moyen d’éviter le monstre qui rode.

Tir

(ou tir/saut dans la
phase Bonus)
Bouton FEU

Bouton FEU

TF droite Touche ENTREE
Touche TAB

(représentée par 2
fieches opposées)

Tir
(ou tir/saut dans la
phase Bonus)

Touche
RETURN

ou
Joystick 1 TF bas bouton FEU

Touche ENTREE
(a droite du pavé
numeérique)

ou
bouton FEU)

Touche ESPACE

Tir
{ou tir/saut dans la
phase

ENTREE
(a droites de la zone

principale du clavier)

Touche ESPACE

Tir
(ou tir/saut dans la
Bonus)
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Les autres commandes dispo-
nibles sont :

F10 sssion/rajour de la
ue et des sons
F9 : Jeu en pa
ESC : abandonne
- CTRLAC en cours du

sur PC di

Le choix d’un niveau de départ.

Le jeu compaorte 50 niveaux de difficuleé
variable avecplus ou moinside monstres, de
bonus/malas er des Cunﬁgur.lliim\ géomé=

|'.l\|'||L"\ |‘]l]\ ou l“(li'llh F |=|\lgl'll\'l.'\ Pl?UT t‘u"‘
trappes qui per
mettent a un joueur les udlisant de réappa-
4 un autre endroit du niveau; cela st trés

itique pour semer un adversaire ou un

Jjoueurs. De |‘]\1\'. il EXISIE ¢

raitr
B
monstre.

Pour choisir le niveau de départ du jeu,
appuyez sur la barre ESPACE lorsque la page
de titre est 2 I'écran, Un rexte vous demandant
un mot de passe s afhiche. Siweus possédez un

o,

gt

mot de passe, tapez-le puis appuyez sur la
totuche ENTREE. Le jeu commencera alors a

ce niveau. Si le mor de passe n'est pas valide ou
a été mal l.)lli']lll_“l'lll!]lil". vous démarrerez au
premier niveau

[@Adhldhl e 14

Pour obtenir le mot de passe, il faur avoir

achevé le niveau ]‘!'t"LL‘L{L’[I[.
A titre exceprionnel, voici le mot de passe

correspondant au niveau 2: PLAIZ; normale-

ment, vous devriez I'obtenir aprés avoir achevé

|(' ||J('I!'IRL'I l.J]Jll',llI.

Entrez le mot de passe
et appuyez sur la touche ENTER

§i vous n’avez Tas de mot _d Basse
appPUYer sSur a touche ENTER.

Entrez le mnot de passe
et appuyez sur la touche ENTER

PLAIZ#=

§i vous n’'avez pas de pot _d cﬁasse
appuyez sur la touche EN .

Pour 'utiliser, il suffic d’appuyer sur la
1{’“.(']‘.' l..\;]‘.'\l l {iU;J:ll ].l page Sl&.' ti||f\ ili.'
1-(F‘C= [‘[."\[/_ \U]"\'.l ii un .1[‘:!'.” sur |J |l]llL|IC

1

].\\I ll{i! lll!lil commencer |i' JEU au niveau

NB; sur PC en o
re-plan évolue

.Jf"x'.lﬂ lus en ;.

ors d arrié-

1 LOns oS X &1 deviennent

s chawds

|l |

LE TABLEAU DES MEILLEURS SCORES

uand vous joucz en solitaire, vous aurgz

la pdTsibilité de conserver vos scores en

mémoire (par contre ceux-ci seront perdus des
que vous quitterez le jeu). Si vous réalisez un
|‘0|‘| sCore, vous !‘JH.III\/ INSCrire voire nom
dans le tableau d’honneur de BOMB'X.

| € sCore cst 1.{|||l'=|“'i lill 4 mps mis a li'[l'll;
ner l]I.Illl]L' |]i\'\.|l|. \EII I]\“.I‘.-:‘:l' \ll' .I‘III'\II\

ramassés et du nombre de monstres occis,

ERTRER VOTRE hOM
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