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VERFOLGE DIE SPUREN
DES TATERS DURCH NEUSTADT

Zoodirektor Tierlieb ist véllig ratlos! Uber Nacht hat ein Dieb das Pinseloh
dffchen Chico aus seinem Gehege gestohlen und nun fehlt von ihm jede Spur.
Benjamin und sein Freund Otto gehen natiirlich sofort auf die Suche. Leider
kann ihnen die Polizei nicht helfen und so machen sie sich daran,
den Tater selbst zu {iberfiihren und Chico zu finden.  §
Zusammen mit den beiden kannst du in Neustadt
AN ermitteln, Fingerabdriicke nehmen, ein
' Phantombild erstellen und Zeugen
befragen. Die erste Spur findest du im
Zoo, doch wer ist der Tédter und wo
hat er sich versteckt? Und ist das
Affchen Chico liberhaupt noch bei

' ihm? Eine schwierige Aufgabe
fiir Benjamin, Otto und dich,

}/ doch mit dem richtigen Gespiir

L I

und Kombinationsgeschick

tﬁ‘ schaffst du es ganz bestimmt.

ALSO VIEL SPASS
REI DER TATER-

an) A8 g WIE LOSGESPIELT!

SUCLHE VND NICHTS

Lizenzvereinbarung
Lizenz und Beschrankungen

Systemanforderungen/Installation
Installation und Deinstallation
Windows/Apple Macintosh

Was du zum Spielen wissen solltest

Die Symbolleiste
Spiel beenden

Probleme
und wie du sie beseitigen kannst

Hier kannst du bei Fragen anrufen
Hotline-Nummer
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Die Nutzung der Software ist aus urheberrechtlichen Griinden nur unter folgenden
Bedingungen gestattet. Bitte lesen Sie diese Bedingungen sorgfiltig durch, bevor

Sie die Software nutzen.

Mit dem Kauf der CD-ROM erhalten
Sie von der KIDDINX Entertainment
GmbH eine Lizenz an der auf der CD-
ROM befindlichen Software ein-
schliesslich aller Bilder, die in der
Software enthalten sind oder von ihr
generiert werden sowie den dazuge-
hirenden Datenbestdnden (alles
zusammen ,Software" genannt).
Sie erhalten nur das Eigentum an
der CD-ROM, nicht jedoch an der
Software und der dazugehirenden
Dokumentation sowie den geistigen
und gewerblichen Schutzrechten. Sie
erhalten die nicht exklusive und
ausschliefilich persinliche Lizenz an
der Software, die lhnen das Recht
gibt, die Software auf einer Festplatte
eines Einzelcomputers zu installieren
und zu nutzen. Die Software enthalt
urheberrechtlich geschiitzte Materi-
alien, Know-how und anderweitig
geschiitzte Materialien. Sie sind nicht
berechtigt, die Software zu dekompi-
lieren, zu disassemblieren oder im

Wege des Reverse Engeneering in
eine fiir das menschliche Auge wahr-
nehmbare Form zuriickzuverwandeln.
Soweit vorstehend nicht ausdriicklich
gestattet, diirfen Sie die Software
nicht vervielféltigen, verdndern, in
Netzwerke einspeisen, vermieten,
verleihen oder anderweitig vertreiben.
Sie diirfen die Software ferner nicht
durch Bulletin Boards, Online-Ser-
vices, Remote-Wihleinrichtungen
oder Netzwerk- oder Telekommuni-
kationsverbindungen, gleich welcher
Art, Dritten zugdnglich machen. Sie
sind ferner nicht berechtigt, von der
Software ganz oder teilweise abge-
leitete Werke oder Werke, die auf der
Software basieren, herzustellen. Im
Umfang der vorgenannten Gestattung
sind Sie berechtigt, die lhnen zu-
stehenden Lizenzrechte an der Soft-
ware auf eine andere Person unter
der Bedingung zu Ubertragen, dass
Sie die Original-CD-ROM mit der
Software, die dazugehirige

o= &
Dokumentation, alle Copyright-Ver-
merke und eine Kopie dieser Lizenz- |
regelung an den Dritten iibertragen *
und dieser Ihnen gegeniiber die
Beachtung der Lizenzregelung ver- iﬁ
sichert. Wenn Sie die Software an |
Dritte ibertragen, miissen Sie die
Software von der Festplatte loschen
und diirfen keinerlei Kopien der Soft-
ware fiir lhren weiteren Gebrauch
zuriickbehalten. Die Vervielfdltigung
der schriftlichen Materialien, die der
Software beigefiigt sind, ist nicht
gestattet. Die Software erméglicht es
Ihnen, Bilder auszudrucken, die urhe-
berrechtlich geschiitzte Figuren ent-
halten. Es ist lhnen deshalb lediglich
der Ausdruck der Bilder nur auf Papier
und ausschlieBlich fiir den person-
lichen Gebrauch gestattet, nicht je-
doch fiir gewerbliche oder amtliche
Zwecke. Voraussetzung ist in jedem
Fall, dass Sie alle Copyright-Hinweise,
die in den Bildern enthalten sind,
unverandert belassen. Die Nutzung

'I der durch die Software erzeugten

Bilder fiir einen anderen Zweck als
mit dieser Lizenzregelung erlaubt,

stellt eine Verletzung der Urheber-

rechte und/oder sonstiger Schutz-

rechte dar und wird zivil- und straf-
rechtlich verfolgt.

Microsoft und Windows sind
eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und
anderen Landern. Macintosh ist ein
eingetragenes Warenzeichen von
Apple Computer, Inc. in den USA und
anderen Landern.
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L% Mindestanforderungen an Windows Mindestanforderungen an Apple Macintosh %
O W @ wihle dein CD-ROM-Laufwerk aus o
2 Wirdawe me und starte die Setup.exe-Datei | * MacOS 8.1 oder hdher 2
3 « Pentium 166 MHz ebenfalls durch Doppelklick. * PPC 120 MHz 3
o * Grafikkarte (16 Bit) , ) i * CD-ROM-Laufwerk _ ,
W « Soundkarte |etzt lduft das Installationsprogramm. Folge | « mindestens 32 MB RAM verfiigbar o
@ « CD-ROM-Laufwerk nun der Anleitung auf dem Bildschirm. @

* mindestens 32 MB RAM verfiigh
(@) Been e bidide e Nach der Installation (o)
\L . 2 wirst du im Startmenii der . ) \L
2 Installation auf einem Windows-Taskleiste unter Installation auf einem 2
T Windows-PC™ Programme einen Menii-Eintrag und auf Apple Macintosh® Pea
: i R deinem Desktop ein Symbol fiir deine . e I
w Lege die CI?-RQM:Bequmln Bliimchen— Benjamin-Blimchen-CD-ROM finden. Lege die CD-ROM ..Ben_]an'llm Wenn das Spiel nicht
. Das Detekt_rvsplel bei emgescha!tele:m Bll:|n1_chen — Das Detektivspiel* ) von selbst beginnt, W
i Computerin das CD-ROM-Laufwerk ein. oy gie CD-ROM reibungslos unter bei eingeschaltetem Computer in @ dann 6ffne das Symbol =
o . o Windows 2000 spielen und speichern zu das CD-ROM-Laufwerk ein. fiir die Benjamin- })fl
N Wenn die Autostart-Funktion fiir dein  5nh0n werden Administratorrechte ) ) Blimchen-CD-ROM N

CD-ROM-Laufwerk aktiviert wurde, wird  papatior, Wenn die Autostart-Funktion fir dein auf deinem Desktop mit einem

die Installation automelisch beginnen CD-ROM-Laufwerk aktiviert wurde, Doppelklick

L L e SO OB peingatation Windows st smemonia g B0 G

. mit einem Doppelklick
Wenn die Installation nicht ° ‘Kvll!cl;e aufls_tal:: a.”: derd auf das Detektivspiel-Symbol.
indows-Taskleiste un .
von :elbs;sf.::n:t, dann auf Programme; < , Jetzt kannst du losspielen.
. A?;:itspl:tz?ssymbal @ Klicke auf das

auf delnem Deskton it Deinstallieren-Symbol.

Doppelklick mit der Maus, @ Folge den Anweisungen

. auf deinem Bildschirm. .
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Was du zum Spielen wissen solltest

Zum Spielen brauchst du nur die Maus. Was du in einer Szene tun kannst,

zeigt dir deine Maus auf dem Bildschirm:

Es gibt verschiedene Mauszeiger:
1. Der Lederhandschuh mit dem
‘ Zeigefinger erscheint iber allen
Dingen, die du mit der Maus
anklicken kannst,
‘ 2. Siehst du einen geschlossenen

Lederhandschuh, dann kannst
du an dieser Stelle nichts

bewegen.
‘ 3. Der gedffnete Lederhandschuh
zeigt dir alles an, was du greifen

und bewegen kannst.

4. Wenn du eine Uhr siehst, musst
du kurz warten, denn dein
Computer lddt ein neues Bild.

Zu Beginn des Spiels darfst du dir eine
von vier Lupen aussuchen.
Mit dieser Lupe kannst du das Detektiv-

spiel mehrmals spielen. Aufierdem
kannst du mit ibr ein einmal begonnenes
Spiel spdter fortsetzen.

Wenn du das Spiel ganz neu beginnen
machtest, dann such dir eine andere
Lupe aus. Hast du alle Lupen benutzt
und zu Ende gespielt, loschen sich alle
Spielstande automatisch und es geht
von vorne los.

Als Nichstes erfdahrst du in einer Ein-
fiihrungsgeschichte, was im Zoo passiert
ist und warum Zoodirektor Tierlieb so
aufgeregt ist. Wenn du die Geschichte
schon kennst oder lieber gleich los-
spielen mochtest, kannst du sie mit
einem Mausklick Uberspringen. Du
landest dann direkt im Neustddter Zoo
und kannst mit den Ermittlungen be-
ginnen. Nun kannst du dich entscheiden,
wohin du zuerst gehen mochtest,

Wenn du auf das Fragezeichen klickst, werden dir noch einmal die einzelnen

Spielelemente erklart.

Die Symbolleiste

Am unteren Rand des Bildschirms gibt es verschiedene Buttons, mit denen du die

Lautstarke verdndern und im Spiel navigieren kannst.

Trillerpfeife

Wenn du auf die Pfeife
klickst, erscheint ein
Regler, mit dem du die
Lautstdrke verdndern
kannst.

Koffer
Ein Klick auf den Koffer
zeigt dir, was Benjamin

und Otto bei sich haben.

Spiel beenden

Reifen

Klicke auf den Reifen,
wenn du zuriick zum Zoo
méchtest,

Spuren

Mit einem Klick auf die
Spuren kannst du Neu-
stadt verlassen und
beendest das Spiel.

Wenn du das Spiel beenden michtest, dann verlasse es, indem du auf den Button

mit den Spuren klickst.

Dein Spielstand wird automatisch gesichert und du kannst beim ndchsten Mal an
der gleichen Stelle weitermachen, wenn du dieselbe Lupe wieder verwendest.

DIE SYMBOLLEISTE
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Probleme und wie du sie beseitigen kannst

Jeder Computer und jede Konfiguration ist anders. Aus diesem Grund kann es vereinzelt

zu kleineren Problemen mit der CD-ROM kommen, die aber in der Regel sehr einfach

zu beheben sind. Im Folgenden haben wir einige dieser Probleme und deren Lésung
dokumentiert. Eine aktuelle Liste findest du auBerdem in der Datei readme.txt in der
Programmgruppe Benjamin Bliimchen oder auf der CD-ROM.

@ Installationsproblem

Das Programm ldsst sich nicht installieren

oder die Installation kann nicht abge-

schlossen werden.

Liosung

* Vergewissere dich zundchst, dass dein
System die Mindestanforderungen erfiillt.

* Vergewissere dich auch, dass keine
anderen Programme wahrend der In-
stallation eingeschaltet sind. Schalte
alle Bildschirmschoner und alle anderen
Programme aus, die im Hintergrund
ablaufen.

| = Erste Hilfe
< gibt es in der
(9\'6 Readme-Datei!

E

@ Der Ton ist zerstiickelt oder abgehackt

Die Leistung ist nicht ausreichend oder

der Ton ist zerstiickelt zu hiren.

Losung

* Vergewissere dich, dass dein System
die Mindestanforderungen erfiillt.

» Vergewissere dich auflerdem,
dass keine andere Anwendung
(z. B. ein Bildschirmschaner)

im Hintergrund lauft.

* Versuche die Hardwaregeschwindig-
keit deines Computers zu erhthen.
Wie du das machst, wird dir in der
Datei readme.txt in der Programm- H
gruppe Benjamin Blimchen oder auf
deiner CD-ROM genau erklart.

Konntest du das Problem
nicht mit den Hilfen in
diesem Handbuch beheben?

¥

Problemlésungen auf dem
neuesten Stand findest du in
der Datei readme.txt auf
deiner CD-ROM oder in der
Programmgruppe Benjamin
Bliimchen auf deinem
Computer.
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