DAS SPIEL

Willkommen bei Gustel Gliicklich in der verdrehten Welt! Beim Spielstart muss ein Tier
ausgewdhlt werden, um das Spiel automatisch beim Beenden des Spiels zu speichern. Um
einen alten Spielstand zu laden, klicke direkt auf das entsprechende Tier. Wenn du ein
neues Spiel beginnen mochtest, muss ein neues Tier ausgewdhlt werden. Insgesamt gibt es
funf verschiedene Speicherméglichkeiten (5 verschiedene Tiere).

Sobald sich der Mauszeiger in eine Hand verwandelt kannst du ein Objekt auswdhlen. Wenn
du mit der Maus lber Mojo den Moskito fdhrst, erhdltst du eine Hilfe.

Der Schwierigkeitsgrad wird durch die Grofe des Tieres bestimmt. So ist z.B. ein kleines
und ein groBes Schwein vorhanden, wobei das kleine Schwein das leichte und das grofe
Schwein das schwere Spiel ist.

® Kleines Tier: einfach (Alter 3 bis 5)
® Grofes Tier: schwierig (Alter ab 6)




DIE LANDKARTE

Hier kannst du das Abenteuer von vorn beginnen, die absolvierten Abenteuer wiederholen,
ein unterbrochenes Abenteuer fortsetzen, ein anderes Abenteuer auswdhlen, ein anderes

Tier auswdhlen, die Lautstdrke regeln und das Spiel verlassen. Wenn du mit der Maus tber
ein Objekt fdhrst erkldrt dir Mojo die Funktion.

DIE WELTEN

Hier kannst du die Geschichte ansehen und zu den Aufgaben gelangen. Fahre mit der Maus
uber eine Figur und du erhdltst Hilfe.
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Hier kannst du mit Polly Purzelbaum die Farben wieder in Ordnung bringen. Zeige Polly die

richtigen Farben der Welt. Der Rasen soll wieder griin sein und die Wolken sind nicht
immer weiss. Klicke auf den richtigen Farbtopf und klicke danach auf die Dinge, die dir

verdreht erscheinen.



Hier kannst du mit Elli Emsig die verdrehten Dinge in Ordnung bringen, wie die eckigen
Rdder des Autos.



Hier kannst du mit Kasimir Krawumm die falschen Téne wieder in Ordnung bringen. Erst
sammelst du alle falschen Tone ein und dann verteilst du die Tone neu; das Pferd sollte
wieder wiehern, die Tir wieder knarren...|



Wenn Kasimir Hilfe braucht, ruft er seine Freunde an. Hoffentlich ist jemand erreichbar!



DIE SPTELFIGUREN

Mo jo der Moskito erkldart dir das Spiel.

Polly Purzelbaum soll dir helfen die Farben in Ordnung zu bringen.

@ Elli Emsig soll dir helfen die verdrehten Dinge in Ordnung zu bringen.

Kasimir Krawumm soll dir helfen alle Tone in Ordnung zu bringen.






DAS 2. SPIEL

Nachdem du die ersten drei Missionen erfiillt hast, bekommst du drei neue Aufgaben in
der verdrehten Welt. Oh weh! Gustel Gliicklich ist gar nicht mehr gliicklich und kann nicht
mehr lachen. Norbert Niegenug hat gar keinen Appetit mehr. Normalerweise bekommt
Norbert nie genug und ist immer hungrig. Und Pia Plapper will gar nicht mehr plappern. Was
ist das nur fir eine verdrehte Welt?

1. Berti Blodel muss Karli Kitzlig finden, um Gustel Gliicklich wieder zum Lachen zu bringen.



2. Lola Lassmichraten muss fiir Norbert Niegenug einen Kuchen backen, damit er wieder
Appetit hat.

3. Hubert Hiipf muss fiir Pia Plapper den Papagei Coco fangen. Coco wird Pia schon wieder
zum plappern bringen.

DIE SPTIELFIGUREN



Mo jo der Moskito erkldrt dir das Spiel.

g Berti Blodel muss Karli Kitzlig finden.

Lola Lassmichraten muss einen Kuchen backen.

Hubert Hiipf muss den Papagei Coco fangen.



DAS 3. SPIEL

Zuerst scheint die Welt wieder in Ordnung zu sein und alle gehen schlafen. Doch was ist
jetzt passiert? Die Sonne geht nicht auf. Was ist das nur fir eine verdrehte Welt? Lola
Lassmichraten und Zilli Zauber telefonieren miteinander und Lola bittet Zilli die Sonne
wieder aufgehen zu lassen. Doch Zilli Zauber findet ihren Zauberstab nicht mehr und das
Zauberbuch ist auch verschwunden.

1. Polly Purzelbaum muss Glihwirmchen besorgen, damit wir etwas mehr Licht haben.



3. Nun kann Zilli Zauber im Zauberbuch nachlesen, wie man die Sonne wieder
herbeizaubert: Suche eine gliickliche Person und lasse sie die Zauberworte sprechen.

4. Zilli Zauber glaubt ein Dieb hat ihren Zauberstab gestohlen. In ihrem Zauberbuch findet
sie Rat. Suche das veriickte Wasser und eine Plastikente, damit Zilly einen Zaubertrank
mixen kann. So werdet ihr beide den Dieb finden.



DIE SPIELFIGUREN

Mo jo der Moskito erkldrt dir das Spiel.

Polly Purzelbaum muss Glihwiirmchen fangen.

Lola Lassmichraten muss das Zauberbuch finden.

Zilli Zauber muss eine gliickliche Person finden und einen Zaubertrank mixen.
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