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Au démarrage de ZBrush, ne soyez pas surpris 
si vous ne découvrez pas la fenêtre de votre 
document !
L'image ci-dessus présente la configuration par 
défaut, appelée Interface Default ZScript. Elle 
vous permet d'accéder directement aux modu-
les d'apprentissage ( ZScripts ) et à une pré-
sentation des fonctions principales de ZBrush.
Cliquez sur le bouton rouge en milieu de page 
pour réduire cette page et afficher l'interface
standard au prochain démarrage du logiciel.

La Palette Débutants a été créée 
spécialement pour vous assister 
pendant votre apprentissage de 
ZBrush.
Sur la droite, vous trouverez une 
palette spéciale qui regroupe les 
fonctions les  plus fréquemment 
utilisées.
Vous pouvez ainsi commencer à 
tirer pleinement partie de la puis-
sance de ZBrush, et découvrir à 
votre rythme l’ensemble de ses 
fonctions.

La Palette Standard est l'in-
terface de ZBrush la plus 
souvent utilisée. De chaque 
côté de la fenêtre principale 
sont disposés des Rails 
comportant l'ensemble
des Palettes de ZBrush. 
Pour avoir accès à une pa-
lette particulière, il suffit de 
faire glisser ces Rails vers le 
haut ou le bas avec la sou-
ris.

La Palette Custom est la 
Palette résultant de vos mo-
difications de l'interface de 
ZBrush.
Vous souhaitez personnali-
ser les éléments d'une pa-
lette ou d'une partie de l'in-
terface ? Rien de plus sim-
ple : la Palette Custom se 
souviendra de vos modifica-
tions ! 

Le bouton Z agrandit au 
maximum la fenêtre ZScripts. 
Cela vous permet d’étudier 
ou mettre au point vos pro-
pres ZScripts avec une meil-
leure vision d’ensemble.

Le bouton D agrandit au 
maximum la fenêtre de vo-
tre document. Vous pour-
rez ainsi travailler plus fa-
cilement sur de grands do-
cuments.

Le bouton ? fait apparaître de 
manière continue l’aide en li-
gne d’un élément survolé avec 
le curseur de la souris. Pour 
faire disparaître les messages, 
appuyez de nouveau sur ?
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