Présentation des ZScripts - 1
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f Pré tati - e ZScript par Défaut Interface
resentation Lancé par défaut au démarrage Explique le fonctionnement de
. i . il d'accéder & ZBrush, présente le systéme d’ai-
Les ZScripts sont des modules additionnels qui permettent d'augmenter les W éezeénggf_ipgcce 25 e e L S
capacités de ZBrush. lls sont en général de trois types : / J
* Les tutoriaux, qui permettent I'apprentissage et la découverte de ZBrush.
* Les sessions de modelage, qui rejouent une série d'actions enregistrées. 3 b : b
* L tilitai i aioutent.d T B <h Les ZSphéres Exercices de Base
€s utilitaires, qui ajoutent de nouvelies fonctions a rusn. Présente en détail le fonctionne- Présente de nombreuses fonc-
ment des ZSphéres et certaines tions de ZBrush telles que le Mas-
== Tutoriaux Sessions Utilitaires de leurs fonctions avancées. quage, les Matiéres, etc...
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Présentation de ZBrush Nouveautés Modeler une Banane Modeler une Lampe -torche
Explique ce que sont les pixols, et Expose les nombreuses nouveau- Permet de suivre la création d’'un Similaire au ZScript sur la banane,
expose les bases de la peinture et tés et améliorations de la version objet organique, en insistant sur mais ce script insiste ici sur la sy-
du modelage dans ZBrush. 1.55b. les outils de Déformation. métrie radiale et le masquage.
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Les Alphas 3D o | | Palette Débutants Session Lézard Session Libellule
Présente I'outil de ZBrush permet- Présente cette Palette particuliere Présente le modelage complet Similaire au ZScript Lézard, ce
tant de transformer des images en ou sont rassemblées les principa- d’un Iézard, avec des options de script utilise la fonction Membrane
niveaux de gris en objet 3D. les fonctions de ZBrush. visualisation du script. ) Curvature pour créer les ailes. .
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Session Insecte Session Lames Session Outils ; Session Objets Organiques
Cette session montre comment Montre comment créer différentes Montre comment créer différents Montre comment créer des parties
colorer les ZSpheres et transférer lames grace a des déformations outils en masquant et déformant organiques en utilisant quelques
leurs couleurs vers un modele 3D. de primitives 3D. l || des primitives 3D. ) techniques avancées. ]
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Session Modelage de Téte Session Modelage de Téte Session Modelage de Téte Session Modelage de Téte
Session d’application des techni- Session d’application des techni- | Session d’application des techni- | Session d’application des techni-
ques exposées dans le ZScript ques exposées dans le ZScript | gues exposées dans le ZScript | ques exposées dans le ZScript
Modeler une Téte. ; Modeler une Téte. J Modeler une Téte. ,;‘I Modeler une Téte. .
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Session Modelage de Téte ZScript Modeler une Téte Idole d’Or Rouillée Vaguelettes
Session d’application des techni- Présente les techniques utilisées Présente les Marqueurs et utilise Expose une méthode simple pour
ques exposées dans le ZScript pour modeler une téte a partir des Matiéres et des effets 2.5 D produire des effets de vaguelettes
Modeler une Téte. - d’'une sphére. pour créer un effet de rouille. a la surface d’un liquide.
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Transparence et Ombres Réfraction Le Type de trait Rectangle Plancher en bois
Présente une technique de pein- Présente une technique de créa- Expligue comment de simples Explique comment créer n'importe
ture permettant de simuler un effet tion de réfraction utilisant les para- traits peuvent étre déformés ou quelle texture infinie grace aux ou-
de transparence et d’'ombre. meétres de la palette Draw. déplacés comme les autres outils. tils 2.5 D et 3D de ZBrush.
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